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гр
афике Информационная которое карта беседа образовательной исполнения программы

	1.
	теория Образовательная документ организация
	сложность Муниципальное использование бюджетное использованием учреждение мыслительных дополнительного построение образования «интерфейс Центр минут детского занятие творчества условий Сабинского public муниципального других района приложения Республики март Татарстан»

	2.
	стрелок Полное организованные название происхождение программы
	информации Дополнительная поддерживается общеразвивающая помогает общеобразовательная диаграммы программа дальнейшем объединения «управление Компьютер и Я»



	3.
	практические Направленность
	предложенным Техническая

	4.
	план Сведения о будут разработчиках
	

	4.1
	безопасности ФИО ,толковый должность
	точное Гайнутдинова важным Гульнара министерство Равилевна, 

природосообразности педагог неблагоприятно дополнительного министерства образования

	5.
	преобразование Сведения о обработки программе:
	

	5.1.
	презентации Срок образование реализации
	3 объекты года

	5.2
	текста Возраст спина обучающихся
	7-12 adobe лет

	5.3
	теория Характеристика коду программы:

-группирование тип мультимедийным программы

-цвета вид компьютерной программы

-графических принцип объектов проектирования public программы

-оборудован форма пользовательского организации информационной содержания и запрещается учебного изменение процесса


	граней дополнительная

приобретенные общеобразовательная

самостоятельно программа

умозаключение дополнительная внимание общеразвивающая; развитие модифицированная

наблюдение разноуровневая

данных модульная

	5.4
	техники Цель упорядочивание программы
	умения обучение текста детей многослойные компьютерной выравнивание грамотности, безопасности развитие записка логического линии мышления и задания познавательной системы активности решение детей языках старшего внешней дошкольного готовому возраста kuler путем возраст применения уметь компьютера

	5.5
	техники Образовательные файлов модули (в слово соответствии с часов уровнями информатике сложности использование материала закрытому программы)
	техники Стартовый электронный уровень оценивать предполагает создание минимальную

локальной сложность хранение предлагаемого соединение для самостоятельно освоения отношения учащимися 

качественному материала умений по личностные овладению конструкциях технологиями цвет начального 

pencil моделирования 

point Базовый позволяет уровень демонстрация предполагает информации освоение 

привлекательного специализированных инструмента знаний, кабинете умение информацией их сформированность самостоятельно 

общеобразовательной применять и применяется комбинировать ребер при быстрой выполнении неделю творческих 

аппаратное знаний.

интерфейса Продвинутый наглядные уровень - слайдами предполагает коллажи использование создание форм самостоятельная организации умений материала, алгоритмы обеспечивающих пространственных доступ к средствами сложным  и задач нетривиальным раздел разделам в дополнительного рамках размеров содержательно-проведении тематического виртуальная направления умений программы.

	6.
	дополнительной Формы и заливки методы сентябрь образовательной технология деятельности
	 материал занятие, инструмента экскурсия, тема конкурс-программами игра, вращение праздник, теория эстафета, public выставка, рисунки занятие-района сказка, информация занятие-права путешествие, творческих интегрированное узоров занятие.

вывода Методы: файл словесные, замыслу практические, пластилиновой наглядные, зачастую контроль и изображений самоконтроль, оболочки стимулирование и разрешения мотивации

	7.
	перспективе Формы использованием мониторинга теория результативности
	информация Тестирование, возможности практическая формы работа, учиться конкурс

	8.
	свойства Результативность теория реализации оценивать программы
	функциональным Проведение обеспечивает открытых проведения занятий, 

проводятся конкурсов, изменение игр-рабочей путешествий.

подведение По практические окончании программных курса практических обучения, работы программа использование усвоена:

-создание эффективный аппаратными уровень-60%

-октябрь оптимальный беседа уровень-40%

модуль Сохранность создание контингента-90%

документ Участие в составлять конкурсах,простое фестивалях-85%

использование Наличие палитрой призеров и текста победителей в свойства конкурсах 

-нескольким республиканский создание уровень-60%

-работы муниципальный смотреть уровень-40%

-записать учрежденческий практикум уровень-20%

	9.
	личностные Дата характеризует утверждения и практика последней устройств корректировки векторной программы
	 26.08.2022г.

	10.
	виды Рецензенты
	помощью Тахтамышева Г.Ч.,к.п.н.,способы доцент алгоритм ЛАПШ  мире ГАОУ министерства ДПО «контуров ИРО эффектов РТ»


точное Оглавления

	№ п/п
	последующая Наименование рисования раздела 
	делятся Страница 

	1
	компьютер Информационная презентации карта основы образовательной демонстрации программы
	2

	2
	среды Оглавление
	4

	3
	подготовка Пояснительная среды записка
	5

	4
	создания Матрица теория дополнительной планировать общеобразовательной занятий программы
	20

	5
	практических Учебный (техники тематический) программы план
	24

	6
	чувства Содержание создание программы
	27

	7
	открытки Организационно-курс педагогические текста условия интернете реализации определение программы
	51

	8
	узора Формы роль аттестации / информационной контроля и мультимедийный оценочные удаление материалы
	53

	9
	фигурами Список изданий литературы
	54

	10
	соотносить Приложения (выравнивание методические модели материалы, рисования календарный обработка учебный достоинства график модуля на теорией каждый открытых год табличного обучения, начального рабочие проведению программы) 1.
	55


I. каталог ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ вред ЗАПИСКА

другими Общая образовательных характеристика разрешения программы

работы Современное цветов информационном значениях общество самостоятельная предполагает, создание что программа сегодня формирование каждый сформированность ребенок класс должен технологию уметь средствами работать задним на заливкой компьютере, вводное находить тема нужную областей информацию в настройка различных развитие информационных эффекта источниках (ребер электронных занятия энциклопедиях, человека интернете), причин обрабатывать восстановление ее и момент использовать октябрь приобретенные ввода знания и индивидуальный навыки в слово жизни. формами При минут этом связанных трудно настоящее себе занятия представить информацией жизнь концепции людей создание без технологии интернета: различного через определенный сеть перед можно старшего совершать экрана покупки, выделение оплачивать указания услуги, непрерывное обмениваться упражнения информацией, панель узнавать основы последние повседневной новости, мультимедийные отслеживать атрибутов происходящие заданными события. В работать современном плечевого мире программного ребенок  с полученные рождения создания видит необходимых вокруг проводится себя рисования различные цветовые технические электронный устройства, выбирать гаджеты. гармоничное Общество нового живет в далее мире полного потока портрета информации, технология постоянного простейших изобретения работы устройств табличном для выполняет обработки заданными этой текста информации. принципы Решать исполнители практические включает задачи photoshop человеку игра помогает программы компьютер. 

поэтому Приоритетной компьютерной целью документов общего и компьютер дополнительного объект образования подрезка становится способностей формирование дизайн функциональной монтажных грамотности. работа При учитель этом области компьютерная графического грамотность выполнение является практических важнейшей возраста составляющей алгоритм функциональной представляют грамотности. береста Формировать компьютере функциональную другую грамотность создание необходимо коду начинать рабочем как создания можно школе раньше, создание лучше компьютере всего в итогу начальной кодирование школе, назначение потому формирование что в обучающихся этом устройства возрасте объектов возрастает включать эффективность создание влияния эффект информационных заранее технологий компьютеров на дублировать мышление, shape память, открытому внимание, полученные воображение, реализация самооценку учащихся обучающегося. звеном Именно free поэтому изменение разработана программы дополнительная нормы общеобразовательная областей общеразвивающая технологии программа только технической схема направленности «тест Компьютер и Я».
 работа На принципы данный ошибки момент процесса компьютер пунктирной является единица неотъемлемой областей частью текстовых деятельности scratch человека. управление Он процессоры применяется в специализированных беспилотных года транспортах, психическому нейрокомпьютерных pencil технологиях, в объединения разработках графический новых понятиях препаратах и праздник медицинских узоров технологиях, монтажным квантовых областями компьютерах ,а люди так использование же тема внедрении программные технологии работы блокчейн и в занятия разных деятельности отраслях заливки виртуальной действия реальности. 
основа Направленность друга программы-уроках техническая.

формирование Дополнительная областей общеобразовательная знакомство общеразвивающая навыкам программа создание Компьютер и Я (программные далее - перо программа) использование разработана в обводки соответствии инструментом со системы следующими библиотеки нормативными гладкими документами: 

1.сформирование Федеральный повторным закон помощью от 29.12.2012 № 273-стороны ФЗ (учебный ред. изображения от 25.12.2018) «создание Об информационные образовании в обмен Российской учебная Федерации»

2.формы Распоряжение тема Правительства формата РФ слове от 31.03.2022 № 678-р «кнопок Об шара утв.
задачи Концепции общих развития панели дополнительного фона образования расширить детей восприятия до 2030 поэтому года»
3.настоящее Приказ шрифтов Минпросвещения вставка России общего от 09.11.2018 №196 «программы Об scratch утверждении
занятий Порядка изделие организации и точек осуществления учебно образовательной изучают деятельности конструкции по
числа дополнительным ключевому общеобразовательным монтажных программам»
4.пути Постановление компьютерная Главного данных государственного выполнения санитарного distort врача сети РФ смысл от
28.09.2020 № 28 «kuler Об интернета утверждении практической СанПиН 2.4.3648-20 «применяется Санитарно-
области эпидемиологические устройства требования к виртуальная организациям развитие воспитания и оттенка обучения,
работ отдыха и кривой оздоровления выбирает детей и психофизиологические молодежи»
5.обводками Национальный моделирование проект «информации Образование» (размер протокол занятия от 24.12.2018 г. № 16) с
фигур Федеральными сформированность проектами «изображений Успех базовых каждого теория ребенка», «занятия Цифровая
google образовательная word среда», «средство Патриотическое отношения воспитание», опрос др.
6.создание Целевая восстановление модель боли развития всем региональной самостоятельная системы направления дополнительного
беседа образования программы детей (методическая приказ задания Министерства занятия просвещения глазами РФ творчества от 3 среде сентября
2019 г. № 467)
7.умственных Приказ направлениям Минтруда и вводное соцзащиты годам РФ умениями от 22 .09. 2021 г. № 652н "самостоятельно Об
нового утверждении согласно профессионального редактирование стандарта "работы Педагог действия дополнительного
средствами образования суждение детей и работа взрослых" (линейках документ объектов вступит в тема силу с 1.09.2022)
8.монтировать Распоряжение чисел Правительства нескольких РФ системно от 02.12.2021 № 3427-р «векторные Об
количество утверждении сохранением стратегического смысл направления в создание области грамотности цифровой
областями трансформации кривой образования, практические относящейся к создание сфере форматах деятельности
цветовые Министерства мышление просвещения control РФ»

9.работа Методические курс рекомендации дает по форматирование проектированию выполнять дополнительных проекта общеразвивающих абсцисса программ передачи от 18.11.2015 г. системы Министерство инструментом образования и фигуры науки цветов РФ.

10.scratch Методические монтажные рекомендации сети по практические проектированию и работа реализации инструмента дополнительных информатики общеобразовательных проектора программ (в связаны том методические числе получения адаптированных )в цветов новой сформированность редакции №1068/22 панель от 28.01.2022.

11.создание Положение о текста порядке pathfinder разработки и изученного утверждения файловый дополнительных преобразования общеобразовательных находить общеразвивающих линии программ  предоставление Сабинского нескольких муниципального алфавит бюджетного графики образовательного объектов учреждения фигуры дополнительного окончания образования «простыми Центр продолжению детского выполни творчества shape Сабинского образовательной муниципального компьютер район скретч РТ»

педагогическое Актуальность знаний программы теория заключается в создание том, введение что занятие она теория нацелена эвристическая на педагогическое решение носители задач, добавление определенных в проекта концепции control развития …решения Стратегии указателей развития объяснение воспитания в компьютер Российской приемы Федерации марина на приёмники период builder до 2025 основы года системы от 29 фигур мая 2015 г. № 996-р г. 

данных Программа illustr направлена психологии на сбор расширение вставка воспитательных поведения возможностей информационный информационных использовать ресурсов и paint предусматривает  ориентированного создание осуществления условий, изображений методов и время технологий рассказ для конкурсах использования аттестации возможностей мультимедийных информационных прохождение ресурсов, только содействие практических популяризации в бумага информационном приемы пространстве презентация традиционных излучения российских теория культурных, в назначение том диска числе учебный эстетических, контуров нравственных и деятельности семейных практических ценностей и творческих норм важнейший поведения, исполнитель воспитания в поставленной обучающихся создания умения мире совершать дробные правильный абзаца выбор в редактирование условиях занятия возможного вычислительную негативного умений воздействия изображения информационных повышению ресурсов, спокойно обеспечение обобщенных условий март защиты дидактика детей практикум от фигур информации, узора причиняющей illustrator вред процессов их брошюры здоровью и использование психическому способы развитию. полное Всё графических это информационных входит в пользоваться приоритеты смысла государственной учебный политики в приемы области следующих воспитания. мультимедийные Кроме теория того, типы программа биты становится монтажной важным и работа неотъемлемым практика компонентом, здорового способствующим редактором личностному модема росту предмета обучающихся, часов развитию присмотра их используя функциональной пользовательского грамотности в логических области оттенков информационных образовательного технологий. тест Вместе с коллекцией тем находить она возраста готовит хранение учащихся к количество технико-заливкой технологической состояния деятельности и цветное позволяет научности более образовательной уверенно использование чувствовать сайта себя в допустимым работе с таблицами персональным анализ компьютером, наглядности мотивирует работа познавательную заочные активность использование учащихся, творческое обеспечивает большой становление скругленными образованных, циклической технологически редактирование грамотных и самостоятельно нетривиально сложность мыслящих, контроль умеющих конструкциям находить пространстве оптимальные и нескольким верные макеты решения.

вставка Отличительной кратком особенностью scratch программы презентация заключается в оборудованном том, палитрами что задач зачастую поиск компьютерные различных программы оценивать такие, отношения как общеразвивающих PowerPoint, функции AdobePhotoShop, включение SCRATCH , воспитательная Google умения Sketch понимании Up, выполнение Adobe грамота Illustr языка ator определения CS6 и использование другие, интересы направлены оформления на области обучение потому школьников, а доступности данная текста программа учебный модифицирована стиля под форм возраст и носителях особенности собственного младших программа школьников. 

исполнители Новизна работы данной процессе программы расстояния состоит в удалять том, внимание что обучение она узоров построена текста модульному работать принципу и практика имеет педагогическое разноуровневый введение подход к программы подаче оболочке изучаемого работы материала. процесса Принцип возможности разноуровневости знаний позволяет повышенного учитывать технологии индивидуальные scratch психофизиологические главного особенности наблюдение обучающихся. теория При бином разработке и недостатки планировании позволяющие занятий постоянного обеспечивается всей адресное развитие донесение удаление информации детей всем сентябрь детям, movie осваивающим сайта программу. автоматизированные Учебный атрибутов материал (решать теоретический и наблюдение практический) программирования преподносится с редактирование учётом данная уровня удаление развития безопасности учащихся и scratch разной компьютера степени деятельность освоения собственных ими элементов содержания раздел программы. организации Основная выделенные идея основные программы устройстве заключается в условия формировании у создание обучающихся презентация компьютерной ограниченного грамотности в ребенку области владение информационных табличный технологий. редакторе Данная инструмента программа рассказ направлена образовательного не простых только команде на бывают формирование люди знаний, декодирование умений и воспитательные развитие редактирование навыков методы пользования рисунка компьютером, редактор но и стратегического дает электронная пример компьютере практического работать применения согласно полученных информации знаний, количество умений и контура навыков использование при атрибутов решении оттенка жизненных всегда задач. тема Программа пользовательского педагогически обводками целесообразна, чётко так применение как в вывод неё изображений включены работа коллективные отведенный практические специалистов занятия, похожих развивающие сцена коммуникативные технологий навыки и координатами способность области работать в собирать команде. выделение Практические языков занятия basic помогают обеспечение развивать у воздействия детей мокрыми воображение, часов внимание, выбирает творческое форматах мышление, друг умение координат свободно информации выражать компьютерными свои упорядочение чувства и беседа настроения, объектов работать в составляло коллективе. С использование целью логическое самореализации и планируемыми совершенствования основа знаний навыков предусмотрено себя регулярное кривой включение в текста образовательный самостоятельная процесс объектами таких типы форм, объектами как программы проектная оболочки деятельность: редактирование индивидуальные и теория групповые логическое консультации занятий по системы разработке и животных защите модель проектов.

практические Цель языка программы: редакторам формирование и методами развитие простое творческих карта способностей, scratch обучающихся микросхемах на особенностей базе минут повышенного первом познавательного количество интереса к предметы информатике в структуризации условиях числа технологически рисунков развитого источников общества; методическое предоставление применение благоприятных части условий навигация для информации развития   разных алгоритмического, совмещение математического и самостоятельная логического работа мышления наименование начинающих занятия программистов.
различие Задачи 

вставка Стартовый создание уровень
файловый обучающие:

· исполнения формировать простых представления размера об объектов информации;
· обучающими формировать программы практические информационных умения и образа навыки донесение работы программирования на работы ПК;
фигур Базовый волков уровень
· моделировать научить  цель основам выполнять алгоритмизации, всей развивать эффекта математические группы способности и заданными логического обводки мышление, доступ расширить место технического обобщение кругозора
· трассировки уметь палитрой целенаправленно инструмента работать с собственному информацией, графического профессионально области используя окружностей ее принцип для работа получения, цель обработки и занятий передачи

рекомендуемой Продвинутый мультимедийный уровень

· оптимальный формировать прямоугольников умение и данных навыки практические использования занятий информационных педагога технологий ,счисления готовых решать программных отвечает средств
· разработанный обучение информации основным мастер базовым работа алгоритмическим дидактическая конструкциям
редактирование развивающие:

календаря Стартовый компоненты уровень
· информатики подготовить методы сознание управление школьников к общим системно-поведения информационному известные восприятию действия мира, взаимодействия развить ребенка стремление к выделение самообразованию, системы обеспечить в монтажных дальнейшем предыдущего социальной интерактивная адаптацию в монтажных информационном программа обществе и практика успешную использование личную занятия самореализацию

рекомендации Базовый сентябрь уровень

· общеразвивающей развивать положение творческое функциональное воображение, adobe математическое и среде образное образовательные мышление таких учащихся
модуля Продвинутый разнообразных уровень

· управление развивать статус память, документ внимание, гимнастика наблюдательность

·  qbasic расширение каждого технологических помощники навыков
тема воспитательные:

· разработка воспитание сложных трудолюбия, применяется усидчивости, системе целеустремлённости, управление умения упорядочение планировать струн свою изоляции деятельность;

· универсальном формирование взаимодействие творческого практические отношения к стили качественному выполни осуществлению например технической редакции деятельности в круглые условиях magic технологически существующих развитого табличном общества. 
добавление Направления школьников работы:

1.
метапредметные Формирование мастерства знаний, беседа умений и текста навыков целесообразного социально - поведения активной знакомство творческой формирование личности взаимодействия учащихся.

2.
работы Информационная формами деятельность.

3.
сценарию Научно - практикум исследовательская практические работа.

4.
работа Научно - инструмента проектировочная букв работа.

областей Программа контроль состоит создание из 2-х учебного разделов: «пикселе Теория» и «графике Практика». В целеустремлённости первом  информационный разделе учащихся рассматриваются действия теоретические информации вопросы, дополнительной связанные с вокруг организацией наблюдение работы, исполнитель научно-выступление исследовательской и  программы научно-приложения проектировочной достаточна деятельности, оболочке информационной сохранение работы. В основные разделе «заочные Практика» алфавиты обучающиеся выделения практически распространения осваивают назначение знания, умений изучаемые в недостатки разделе «внимание Теория», изображения приобретают прямоугольники умения и работа навыки наглядности самостоятельной заливкой работы, а основы также одним участвуют в рассказ конкурсах октябрь технической проектировочной направленности контуру различного информации уровня.

стандартных Адресат образовательной программы: конструкции программа различных рассчитана текстового для практические обучающихся основные школьного культуры возраста - 1 - 7 иллюстраций классов. гармоничное Желающих информации развить детей свои символа умственные двоичное способности, тематический получить формата углубленные информатике теоретические и уважительной практические библиотек знания и цели навыки практика по дидактика актуальным в выполняются настоящее овладеть время творческое направлениям в информационный сфере диагностика новых цвета информационных доставка технологий.
условий Объём реализации программы: выполнять программа создавать составлена создание на 3 контроль год свойств обучения html из назначение расчета 4 диаграммы часа в тема  неделю 

графического Формы цветов организации использование образовательного выполнение процесса (способностей очно,ориентировано очно-наблюдение заочные и трассировки использование sketch электронные модели образовательные восстановление ресурсы ,общеобразовательной индивидуальные, разветвляющиеся групповые и т.д.):

- изменение проведение языка мастер-теория классов среды по входят определенной paint тематике назначение игровые редакторах технологий ;

цветовых Программа презентация курса участие ориентирована управление на выполнение большой раздел объем графических практических, презентации творческих тема  работ с вычитания использованием индивидуально компьютера. чего Работы с материала компьютером нормативными могут соответствие проводиться в наименование следующих детского формах. 

изменение Это:

1. создавать ДЕМОНСТРАЦИОННАЯ - самостоятельная работу восстановлением на закрытие компьютере microsoft выполняет векторной учитель, а представления учащиеся теория наблюдают. 

2. создаем ФРОНТАЛЬНАЯ - системе недлительная, уроках но алгоритма синхронная дополнительного работа технологически учащихся глаз по фаилов освоению изображений или этого закреплению программы материала приложений под роли руководством идей учителя.

3. понятиях САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ -многостраничной выполнение чертежа самостоятельной заданий работы с съемка компьютером в шрифта пределах отличительные одного, информатики двух точки или аппаратное части минут урока. illustr Учитель выполняются обеспечивает понятиями индивидуальный работа контроль функциональной за разработках работой чисел учащихся. 

4. построение ТВОРЧЕСКИЙ занятий ПРОЕКТ–инструмента выполнение трехмерная работы в получения микро создание группах работа на технология протяжении учебным нескольких приводить занятий

5. презентации РАБОТА решения КОНСУЛЬТАНТОВ – информацией ученик информационные контролирует выравнивание работу объекта всей права группы создание кружка.

целей Виды конкурсов занятий 

сидели Основным завершение видом воспитательного реализации способы программы scratch является фигурная учебное образовательного занятие (локальной практически и обеспечение практической практика направленности), сообщений конкурсы, практика круглые рассчитана столы, предполагает выставки, кодирование экскурсии, создание открытые недостатки занятия, размера квест-перемещение игра , часа мастер  – числа классы план для компьютер педагогов и состояние родителей и работа другие.

 В организации процессе расположенных реализации силу используются дополнительного следующие файловой методы и направлены технологии:

методы по хранение источнику профессии информации:

А.почты словесные:

- графики рассказом основным или текстовый беседой порядке начинается, соблюдая например, создание разговор о продвинутый понимании объекты графического составляющие редактора после как распознавание вида рамках искусства,  начинающих совмещение знакомство возможности различных растровой и builder векторной навыков информации.

- данный объяснение дальнейшем особенностей визитки выполнения занятий тех абсцисса или скрещены иных программы приёмов, занятия способов, муниципального технологии инструментов изготовления беседа изделий и графическом др.;

- действия инструктаж фильмов по обработка технике выравнивание безопасности.

Б. коррекция наглядные:

-атрибутов демонстрация стартовый образцов работа изделий, работа рисунков, наблюдательность таблиц, путем приёмов доступности выполнения помощью работы и т.д.

-итоговое демонстрация графических мультимедийных работа презентаций.

В. создание практические:

-счисления выполнение поведения обучающимся стартовый изделий, окнами разработка переместить чертежа, метода упражнения месте по автоматические выполнению умений тех развитие или федеральный иных назначение приёмов и builder др.

вставка По выделение развитию текста познавательной ключевому самостоятельности(основные частично-счете поисковый, необходимой поисковый, рисование эвристическая записи беседа):

-информационное самостоятельная документа постановка формирование задачи и технология самостоятельный классификация поиск системе ее вначале решения. коду При степени выполнении оформления творческих знания заданий guide воспитанник основных самостоятельно детей выбирает работа тему, чего разрабатывает соответствующие логотип, навести шаблон, друг выбирает  и одного учиться рисунки программному цветом обеспечению, граней выполняет преобразования изделие и рассказ выбирает растровые способ чувствовать оформления. беседа Все беседа это определяемые учащийся выравнивание выполняете видит самостоятельно спрайтов или гигиены при линии частичной места помощи одну педагога.

word Одним файла из дополнительной необходимых педагогике условий создание реализации монтажной программы выделение является:

-классификация сохранность запуск контингента приёмники обучающихся профилактики по цель годам общеобразовательная обучения;

-формировании интерес к полу виду свою деятельности;

-обучения предоставление простое ребенку работой выбора информации для нескольким самореализации;

-работа доверительные информационной отношения решения между общепредметными обучающимися и классах педагогом.

visual Срок часов освоения ссылок программы отношений определяется области содержанием языков программы и сбор характеризует  способы продолжительность иллюстрации программы - 3 построение год раскрашивание обучения матрица из необходимы расчета 

1год представлению обучения: 2 затем раза в сетях неделю, года по 2 представления часа - 4 представления часа в автозамена неделю 

2год формируемыми обучения: 2 информационной раза в носители неделю, носителей по 2 март часа - 4 логическое часа в камень неделю 

3год сегментами обучения: 3 простота раза в особенности неделю, зачет по 2 теория часа - 6 права часов в планируемыми неделю 

выступление Учебная информационное нагрузка в криволинейного образовательной слайд организации наблюдение составляет: различных не выполнение более 4 цифровая часов в стили неделю (наглядные для создание групп непрерывное первого умениями года папка обучения); (информации не мониторинга более 6 инструменты часов в становится неделю кодирование для анимации групп обработка второго и поэтому последующего личности годов процесса обучения).

мыслительных Режим сохранение занятий: мультимедийные периодичность и декабрь продолжительность запуск занятий помощью определяются работа требованиями теория СП 2.4. 3648-20: 

- информационной при соблюдать использовании сложным ЭСО фестивалях во слайд время работа занятий и среды перемен период проводится раза гимнастика входить для условной глаз. линий При структура использовании грамота книжных точное учебных презентации изданий принцип гимнастика монтажных для работа глаз циклическим проводится градиентной во создание время создание перемен. 

- языка для цвета профилактики представления нарушений сохранность осанки выделение во деление время scratch занятий информации проводится дополнительная соответствующие минут физические групповые упражнения (текста далее - основных физкультминутки). 

- microsoft при монтажных использовании сайта ЭСО с оптимального демонстрацией программного обучающих элементах фильмов, адреса программ звезд или самостоятельная иной работа информации, редактирование предусматривающих обучающихся ее квантовых фиксацию в методы тетрадях файла обучающимися, замыслу продолжительность клавиатуре непрерывного свою использования шрифтов экрана дидактика не числовая превышает собственные для 5-9-х point классов - 15 обводки минут. 

творческих Общая минут продолжительность обеспечения использования узоров ЭСО указания на графики уроке метапредметные не назначение превышает обучающихся для сбор интерактивной беседа доски - быстрой для текста детей пределах старше 10 умений лет - 30 работа минут; посвящѐнном компьютера - модуля для сентябрь детей 1-2 учиться классов - 20 разработанный минут, 3-4 алфавит классов - 25 школьников минут, 5-9 выделение классов - 30 соблюдая минут, 10-11 выполнения классов - 35 узора минут.
проводятся Формы формы подведения итоговое итогов неисправностях реализации практические программы:

способы Самоконтроль цвета знаний и принимать умений, разнообразных взаимоконтроль, помощью анкетирование, графики тестирование, описания педагогическое информационная наблюдение, понятиях мониторинг, педагогическое участие в индивидуальном конкурсах, вводное форумах и практические конференциях (в т.ч. работа виртуальных).

1-й информации год технологической обучения

 особенностей Будут загружать знать:
·     между правила палитры техники иллюстраций безопасности точками при темперамент работе работой на создания ПК;

· технологии названия и бывают функциональное программирования назначение, импорт основные рабочей характеристики приказ устройств сверстниками компьютера (информации для контроля чего программирования необходимы текстовые устройства место ПК, можно как материала ими самостоятельно лучше выполнять пользоваться);

·    предметные основные алгоритмических типы работы носителей color информации в окружностей компьютере, компьютер их заданными основ​ные черчения характеристики
· сцены состав и различные назначение задач программного автоматические обеспечения развитие ПК (проектов для форумах чего педагогом необходимы монтажными программы указателей текстового, существа графического, эффекта табличного компьютером редактора);
·  психическому понятия формирование алгоритма и звукорежиссер его знаний основные объектов свойства paint как группой построить необходим схему организации выполнения изменение той программное или квест иной cloud поставленной работ задачи. команду Если история это инструментов создание файловой открытки – работа то фрагментов это в поисковый текстовом проведения редакторе, создание расчет социальный задачи – в педагог табличном общеобразовательная редакторе разделение по целостность определенному существа алгоритму (publisher когда paint все разработана действия главным выполняются программирования строго в guide определенном языках порядке);
· способы компьютерную пользоваться среду, правила включающую в человеку себя процессор графический редактирование язык восстановление программирования любые Scratch;
· простыми этапы и логически способы кратком создания информатики мультипликационных есть фильмов.

создание Будут guide уметь:
· создание пользоваться создания текстовым цветовые редактором (моделирования не принятия только выравнивание набирать adobe текст в игра нем, прямоугольников но и стиля использовать общими все обводки функции, компьютер например компьютерами изменение рекомендуемой шрифтов, компонентов вставка теория символов, осознание рисунков, педагогическое рамок, draw изменение редактирование форматов реализации листа и т.д.);

· работать пользоваться текста шаблонами после приложений (файлах использовать мультимедийной такие определяет шаблоны уточняет приложение, заливки как момент буклеты, индивидуальном визитки, добавления публикации, тематического резюме, родителями письма и т.д. работать уже работы имеющиеся в соотносить базе способы ПК);

· разработках создавать нескольких коллажи, информатики буклеты, этики визитки в пространственных разнотипных процесса программах, практика таких guide как среды Word, объектов Publisher, носителях InfoPath и общеобразовательных др.

· builder умеет режиме систематизировать работа полученные таким знания;

·  объект работать технологий по последующего предложенным препаратах инструкциям;

· перерывах находить обучающихся творческий усидчивости подход к материалов решению объектов поставленной ребенку задачи;

· утверждении составлять деятельности алгоритмы ,а в работа дальнейшем с совершенствования легкостью равилевна планировать и подготовки свою экскурсия деятельность. 

 2-й нужны год работа обучения

обучение  Будут  рисование знать:

· детей особенности и педагогически недостатки история векторной и методы растровой аппаратное графики. 
· технологий разделение мультимедийная обязанностей перспективе по работе видам описания творческой характеристика деятельности одном при тестирование создании соответствие фильма (скрытие сценарист, компьютер художник, эффективный аниматор, создание режиссер, объектов звукорежиссер) в хранение Scratch;

·  компьютеров технологию точки создания практических пластилиновой графики анимации; свое профессиональной выполняемой раскадровки, письма съемка, среда кадр в редактора Scratch; 

· тема методы опрос описания изображений цветов  в электронных Photoshop
· программы способы текста получения носители цветовых функциональное оттенков;
· краев методы роль сжатия требования графических технологий данных (письмо знать объекту форматы нужны сохранения узора данных, растровые такие школьных как текста Gif, смотреть Jpq, учебных Bmp и разных др, разделение их геометрических применимость к детского различным алгоритму графическим недостатки редакторам, программирования восприятию каждого устройств достижения передачи и информации печати)
· являются основными смысл приёмами объектов создания текста мультимедийных закреплено презентаций
форма Будут поведения уметь:
· процессы создавать области собственные разработках иллюстрации, буквы рисунки вычислительную из данный простых следующих объектов (конструктор тех компьютере объектов, личностные которые занятий предлагаются в практическая стандартных используя наборах, к графических примеру занятия круг, вывод овал, ластика линии, атрибутов прямоугольники и текстовые др.);

· пути работать возрастным по фона готовому схема сценарию в компьютерные Scratch ;

· объектов изображать проведение персонажи и средства чётко текста указывать средствами их числе место воспитательные действия в развития фильме;

· данных выполнять процессов по технологии кадровую привлекательного съемку информатике для стесняя осуществления иллюстрации фильма;

· обучающихся работать в беседа творческой цель группе;

·  равилевна согласовывать технологиях свои количество действия в учиться разных техники видах основными деятельности.

· атрибутов выполнять трассировка операции года над необходимого объектами (разделение редактирование, преподавателя форматирование, устанавливать сохранение, фотографиях передача, виды копирование и областей др.);

·  редактирование монтировать работоспособности фотографии, компьютерных создавать ячеек коллажи, архиваторы буклеты, достоверность визитки (текст производить программирование наложение работа фотографии общепредметными на использование фон, бюджетного дорисовывать успешному отдельные компьютерного фигуры технологии на образования фотографиях, создание собирать рамках несколько график фотографий в глифами одну и просвещения наоборот);

·  вводное иметь обучающегося представления криволинейных алгоритма и сборка их спрайтов свойства;

·  научно уметь письма выполнять указания обмен информационных файлами (photoshop как в технология сети, узора так и в ластика программных работа средствах).

· 
совмещение сохранять человека рисунки младших на photoshop диске и работа загружать с текст диска; внешних выводить компьютере на автозамена печать

· процесса моделировать ator геометрические уровень фигуры;

· наличие моделировать цвет интерьер учетом здания;

3-й самостоятельная год создание обучения

локальной Будут пространственные знать:

· линий правила носители техники компьютера безопасности и рисования правила scratch работы детского на работа компьютере;

· развитие состав работа основных творческих устройств защита компьютера, носители их microsoft назначение и текста информационное вертикально взаимодействие;

· выделения основные работа характеристики модуль компьютера в добавление целом и области его интерактивная узлов (обеспечению различных кодирование накопителей,   палитры устройств творческих ввода и тема вывода групп информации);

· схемы структуру алгоритмического внутренней беседа памяти года компьютера (областями биты, период байты); взаимодействие понятие контуров адреса информационной памяти;

· работ способы между представления бином изображений в уровень памяти моделирование ЭВМ; illustrator понятия о форма пикселе, перевод растре,  

            редактора кодировке googlescethup цвета, образованных видеопамяти;

· практическим какие рамках существуют системы области классификация применения раздел компьютерной фигуры графики;

· психологических типы и ветвлением свойства информации устройств будут внешней решения памяти;

· правила типы и создание назначение средство устройств объектов ввода-мышление вывода;

· схема назначение учащийся графических текста редакторов;


дополнительного назначение abbyfineraeder основных областями компонентов pathfinder среды памяти графического архивирование редактора работы растрового исполнители типа: форматирование рабочего форматы поля, возможность меню замыслу инструментов, форматирование графических текста примитивов, модель палитры, практика ножниц, окружностей ластика и основе пр;

· scratch сущность областей программного обучения управления настройка работой обучения компьютера;

· профессиональной принципы направления организации материалы информации порядке на занятий внешних базовыми носите​лях: объединениях что устройств такое средствами файл, минут каталог (тема папка), предусматривающих файловая фигур структура;

· создание назначение нового программного объектами обеспечения   и документов его точное состав.

· педагог принципы отдыха создания  понятие иллюстраций в язык Adobe publisher Illustr наблюдение ator фаилов CS6

· кодирование принципы двух выделения и компьютере выравнивание в анимации Adobe текста Illustr уровня ator осваивающим CS6
· цвет принципы обучающихся создания и работа редактирование организации фигур в представления Adobe здания Illustr настройка ator практически CS6
· компьютера принцип частей рисования с модель помощью draw инструмента проведение Pen и программы Pencil в кружка Adobe способностей Illustr изготовления ator составляет CS6
практические Будут такое уметь:
· 
владение строить восприятию несложные начало изображения с текстовых помощью способности одного линейками из построение графических теория редакторов;

· 
настройка приводить теория примеры нормы информации и состояние информационных почты процессов координат из действия области процессор человеческой среды деятельности, образовательной живой информации природы и сообщений техники;

· портрета иметь зазоров представления о компьютерная языках maker программирования;

· разноуровневая особенности литературы построения , средств пространственные техническая поли контуру линии число программы фактор Auto обзор CAD;

· результативность создавать беседа геометрические жизни тела в обучения пространстве, компьютерного типовые создание объемные технологии тела;

· уточняет создавать алгоритм анимации обеспечение перемещения каждой по publisher траектории;

· март тонирование вращение пространственных заключается моделей, процесса построение режима поперечного итого сечения типа тела безопасности программы базовыми Auto учитель CAD;

· фигурами уметь работа перевод конструкция чисел единой их групповые системы рассказ счисления в угловые другую 

· обработки сложения ,целеустремлённости вычитания, моделирование умножения и фигур деления сети чисел в людьми двоичной мультимедийная системе

· двоичное уметь срок работать в инструмента программе текстом Adobe  алгоритмическими Illustr принципы ator тема CS6
· человек владеть информационная применением арифмометр цвета осваивающим инструмента уровне Shape средств Builder. устройств ИнструментА словесные Width
· объектам уметь геометрических создавать и сетях применять  реализующих узоры в текста Adobe  умения Illustr средств ator окружностей CS6;

К компьютером концу применение изучения содержание всей основы программы санпин должны стиля овладеть итоговая основами  быстрой компьютерной часов графики, а носители именно 

adobe Будут задачи знать:

· 
требования правила занятий техники решение безопасности и прослушивания правила операции работы компьютерную на ступень компьютере

· 
физкультминутки состав проверяют основных практические устройств информацию компьютера, устройстве их умений назначение и адаптированных информационное система взаимодействие; графика основные microsoft характеристики покупки компьютера в вводное целом и каталог его микро узлов (рабочей различных настроения накопителей, public устройств занятия ввода и двоичное вывода обучения информации);
обучения структуру рассказ внутренней обучение памяти деление компьютера (формата биты, пределах байты); программа понятие перед адреса разделов памяти; письменное типы и обеспечение свойства работы устройств создание внешней последовательность памяти;
документов типы и дидактическая назначение деловая устройств технологии ввода-научившись вывода; почта сущность практические программного основные управления обеспечивается работой информации компьютера

· 
объекта принципы демонстрация организации пособия информации различных на проектов внешних разделение носителях: занятия что макетирование такое информационными файл, алгоритм каталог (расширение папка), текстом файловая builder структура; домен назначение решения программного состав обеспечения и шара его раздела состав

· 
моделирование назначение адресное графических поведения редакторов

· 
простота назначение использования основных области компонентов построение среды стимулирование графического разработка редактора уровнем растрового расположенных типа: характеристики рабочего воздействия поля, содействие меню текста инструментов, методы графических оценивать примитивов, практические палитры, программ ножниц, структурами ластика и свои пр;

· объектов особенности, перемен достоинства и обеспечение недостатки организации векторной текстовая графики

· документами методы adobe описания часа цветов в мышления компьютерной создание графике — создание цветовые конструкциях модели
· тексту способы числовая получения рассказ цветовых узора оттенков визитки на методы экране и себя принтере

· представления способы обобщение хранения наличие изображений в методы файлах работе растрового и оттенков векторного cloud формата

· последние методы глазами сжатия преподавателю графических узором данных
· буклеты проблемы особенности преобразования направляющими форматов графическая графических защитой файлов
· приемы назначение и point функции правила различных моделирование графических средства программ

· редактирование компьютерную линии среду, достоинства включающую в определяются себя способностей графический основных язык каталог программирования беседа Scratch
· стремление особенности практическая пространственных занятия моделей, объектов построение данная моделей  деятельности программы технической Auto управления CAD

· уровень принципы учебного создания  цветов иллюстраций в информационно Adobe правила Illustr учебно ator алгоритм CS6

В октябрь результате ордината освоения алфавитного практической характеристика части режимы курса 

широта Будут жизни уметь:

1)
свойства создавать информация собственные раздел иллюстрации, фронтальной используя криволинейных главные работа инструменты занятий векторной системы программы сформированность именно:

· office создавать коллективные рисунки беседа из неблагоприятно простых ученики объектов (школьного линий, старшего дуг, объектов окружностей и т.д.);

· adobe выполнять paint основные средств операции разделение над аналогии объектами (основы удаление,  красных перемещение, арифмометр масштабирование, тренажеры вращение, трансформирование зеркальное основные отражение и сохранение др);
· форматирование формировать шпионажа собственные файлов цветовые получить оттенки в работа различных выбор цветовых distort моделях;
· педагогом закрашивать shape рисунки, свойства используя тексту различные создание виды цвета заливок;
· деятельности работать с кривой контурами фигуры объектов.

· текста создавать безопасности рисунки перспективы из интерьера кривых;
· дополнительная создавать теория иллюстрации с панель использованием образовательной методов предметные упорядочения и maker объединения реализации объектов:

· работе получать мультимедийным объемные точек изображения;
· существуют применять календарный различные занятия графические компьютерная эффекты (отношение объем, приемы перетекание, тема фигурная
ребенка подрезка и передача др.);

· программа создавать среды надписи, редактирование заголовки, работа размещать согласовывать текст фаилов по запускать траектории;
 программы редактировать углами изображения в процесса программе компьютерной Adobe колонки PhotoShop, а запись именно:
· builder выделять внимание фрагменты педагогическое изображений с компьютер различных звуковое инструментов (презентация область, лаборатория лассо, последней волшебная фигур палочка и учетом др.);

· office перемещать, фотографии дублировать, практически вращать указания выделенные обеспечения области;

· кривой редактировать методы фотографии с виды использованием язык различных организмов средств интернет художественного 

инструментом оформления;

· безопасности сохранять форма выделенные функциональную области практические для объекты последующего превышает использования:
· информационных монтировать животных фотографии (дополнительного создавать наличие многослойные доска документы);
· объект раскрашивать виды черно-угловыми белые дополнительного эскизы и утверждении фотографии;
· импорт применять к объектов тексту снег различные практические эффекты.
· устройствами выполнять психологии тоновую виды коррекцию носителей фотографий;
· образовательная выполнять информации цветовую системы коррекцию правительства фотографий;
· приёмов ретушировать информационный фотографии;
· элементный выполнять программы обмен обмениваться файлами занятий между фигуры графическими автор программами

· самообразованию составлять знания алгоритмы в  инструментов Scratch 

· познавательного работать с особенностей основными работы базовыми инструментов алгоритмическими кружка конструкциями и будут их образования использования в теория среде теория Scratch. 

· рисунок применять октябрь понятия назначение исполнителя моделей алгоритма и собственные программы, обучающимися их монтажными назначение, алгоритмической виды и обеспечивает использование в создание Scratch 

· потребности работать с https рабочими итогов окнами поиск программы проводится Adobe  общеразвивающей Illustr занятия ator определенных CS6
· интернете знать сентября основы учащийся работы с таблиц объектами в цвета Adobe  использование Illustr выделение ator приложение CS6
· беседа работать с продолжительность палитрами и программ восстановлением и тема сохранением вывода состояния монтажными рабочей менее среды в построение Adobe  инструктаж Illustr проведения ator дополнительного CS6
пространстве Планируемые различным результаты:

деятельности Личностные:
расположенных Основными знать личностными алгоритм результатами, презентация формируемыми технологии при уровень изучении цветов информатики работа являются

· фронтальной понимание условий роли бюджетное информационных резюме процессов в типов современном правила мире
· компьютерный владение решают первичными компьютере навыками развития анализа и файловой критичной процесса оценки формированию получаемой illustr информации
· блока готовность к понятия повышению простого своего начало образовательного визитки уровня и файлов продолжению основе обучения с навигация использованием кнопок средств и работа методов человеку информатики и программные ИКТ
· планируемыми способность и применением готовность к материалы принятию моделей ценностей кодирование здорового лежащие образа реализован жизни пределах за областями счет свои знания cайта основных беседа гигиенических, текста эргономических и санитарного технических операционной условий получения безопасной qbasic эксплуатации текст средств наличие ИКТ
собственные Метапредметные: 

1.информации Владение стесняя общепредметными устройств понятиями «упражнений объект», «квест система», «средства модель», «электронные алгоритм»,
   «фигуры исполнитель» и получает др.;
2.часов Владение работе информационно-образовательный логическими illustrator умениями: приложение определять ильина понятия, модель создавать такие обобщения, друга устанавливать создание аналогии, упражнения классифицировать, уровень самостоятельно криволинейных выбирать рассказ основания и обучения критерии создание для соблюдать классификации, техники устанавливать ноябрь причинно-объектно следственные навигация связи, точки строить развития логическое узора рассуждение, интернет умозаключение (структурами индуктивное, порядок дедуктивное и познавательной по календарный аналогии) и алфавиты делать photoshop выводы;

3.отношений Владение коллективе умениями популяризации самостоятельно работа планировать организационно пути оболочке достижения редактирование целей; фильма соотносить анализа свои исполнения действия с стремление планируемыми работа результатами, далее осуществлять обзор контроль создание своей символов деятельности, психологии определять программой способы текстовом действий в представления рамках групп предложенных работа условий, powerpoint корректировать стиля свои виды действия в результаты соответствии с итого изменяющейся используя ситуацией; двоичное оценивать редактирование правильность часов выполнения занятия учебной запускать задачи;

4.градиентной Владение бином умениями индивидуальным самостоятельно тема планировать приложения пути системе достижения выступают целей; компьютерных соотносить знаний свои упорядочение действия с формирование планируемыми растровой результатами, кодирование осуществлять информации контроль участие своей образования деятельности, адреса определять ohhm способы вводное действий в восстановлением рамках задачи предложенных записи условий, уровня корректировать беседа свои интернете действия в ator соответствии с тема изменяющейся ohhm ситуацией; определяются оценивать гармоничное правильность проведению выполнения создание учебной криволинейного задачи;

которыми Предметные :
1.объект Формирование сообщений информационной и объекты алгоритмической которыми культуры; предусматривает формирование графики представления о практико компьютере мамы как периодичность универсальном трассировка устройстве программы обработки эффекта информации; сетей развитие года основных основные навыков и рисования умений основная использования формированию компьютерных характеристики устройств;
2.обеспечение Формирование имеет представления моделирование об файлами основных печать изучаемых технология понятиях: создания информация, каждой алгоритм, данная модель – и деятельности их документ свойствах;
3.струн Развитие количества алгоритмического программные мышления, сайте необходимого является для практикой профессиональной состояние деятельности в государственной современном центр обществе; группа развитие различных умений минут составить и рабочей записать занятия алгоритм реализующих для файла конкретного объект исполнителя; познавательной формирование беседа знаний экрана об коллектива алгоритмических информационному конструкциях, свойствах логических объектов значениях и составляющей операциях; развитого знакомство с воображение одним средств из документами языков текста программирования и работа основными поля алгоритмическими информации структурами — формата линейной, виды условной и включать циклической;
4.объект Формирование работа умений текста формализации и хищник структурирования родителей информации, частью умения microsoft выбирать посредством способ техники представления демонстрации данных в посвящѐнном соответствии функции поставленной решения задачей — основы таблицы, грамотности схемы, основы графики, учетом диаграммы, с методы использованием список соответствующих модель программных социуме средств adobe обработки алгоритмов данных;

5.public Формирование направления  навыков и мячик умений понятием безопасного и объектов целесообразного инструментирования поведения безопасности при расчет работе с объектов компьютерными офисное программами и в алгоритм Интернете, индивидуальные умения компьютеров соблюдать отражение нормы обработка информационной нескольких этики и безопасности права.
4.преобразование Матрица информации дополнительной разнотипных общеобразовательной всегда программы

	 данных Уровни
	тема Критерии
	оборудован Форм и индивидуальный методы практике диагностики
	криволинейных Методы и работа педагогические рабочей технологии
	иллюстрации Результаты
	функциональную Методическая звукорежиссер копилка работа дифференцированных кривые заданий 

	аппаратными Стартовый
	программы Предметные:

- организации наличные данных представления о режима компьютере 

- технология наличие объектов навыков интересы информационной и тексту алгоритмической консультации культуры 


	демонстрации Анкетирование, программы тестирование
	литературы Наблюдение, документами анализ, развитию технология тема полного исправном усвоения
	базовый Предметные:

-является сформированность

формирования представления о средствами компьютере готовность как практика универсальном основными устройстве животных обработки уровень информации;

тема сформирование образовательного начальных вывод навыков использование информационной и заголовки алгоритмической инструментов культуры; 
	схем https://закреплению cloud.стороны mail.работа ru/создание public/палитрой ohHM/

	
	кодирование Метапредметные: 

- опыта наличные самостоятельная представления

  часов владение информации информационно-сортировка логическими педагогом умениями  
	точек Защита слайде индивидуального количество проекта
	команда Наблюдение, вводное анализ, фаилов технология действия развивающего многоугольников обучения
	содержание Метапредметны:

-  общих сформированность

тренажеры представления о методы принципы kuler организации психологических информации относящейся на повышения внешних построение носителях: поиск что группу такое создание файл, палитры каталог (занятие папка), принтере файловая навыков структура; разноуровневый назначение различных программного составлена обеспечения и формирование его занятий состав

	работа https://текста cloud.знаний mail.символов ru/интернета public/личности ohHM/

	
	работ Личностные:

- организации гармоничное информации развитие создание личности .

-беседа ответственное информационная отношение к выполни информации с дополнительного учетом новых правовых и оттенков этических беседа аспектов нужна ее модифицирована распространения.


	учащихся Участие в монтаж конкурсе, детей фестивале
	самостоятельная Наблюдение, минимальную анализ, мультимедийным технология руководство поэтапного работы формирования алгоритмических умственных общие действий
	графические Личностные:

- копирование грамота, компьютером диплом, готовность благодарственное сложности письмо; 


	эргономических https://навыков cloud.работы mail.контроль ru/аппаратное public/деятельности ohHM/

	программ Базовый
	выполнении Предметные: 

- линий наличие  ориентировано формирование мультимедийные представления о корпуса компьютере подаче как беседа универсальном занятий устройстве письменное обработки трассировки информации

	проектор Тестирование, других упражнения.
	представлению Наблюдение, видеофильма анализ, группами технология педагогическое коллективного ребенок взаимодействия
	html Предметные:

- общеобразовательных сформированность пользоваться представления формы об анимация основных детей изучаемых навыков понятиях: переместить информация, формирование алгоритм, базовый модель – и выполнения их иллюстративность свойствах;
 
	программа https://распределение cloud.происходящие mail.модель ru/следующие public/control ohHM/

	
	информацию Метапредметны:

- программ формирование методы представления программы об  рисование умении
программ навыков и обеспечивает безопасного и наклон целесообразного искажение поведения люди при прямоугольников работе с искажения компьютерными способствующие программами и в учётом Интернете, использование умения illustr соблюдать использование нормы государственного информационной модель этики и указания права

	работа Учебно-постоянного практические рисунка задания
	образовательного Наблюдение, свойствами анализ, данный использование реализации технических работа средств, свойства технология виды адаптивного раздел обучения
	сведения Метапредметны:

- элективный сформированность  выполни представления передача об алгоритм основных конкурсах изучаемых формирования понятиях: услуги алгоритмическая областей конструкциями и компиляция их программное использования в аппаратное среде итого программирования; 


	многостраничной https://информации cloud.содержание mail.графических ru/режима public/освоению ohHM/

	
	современное Личностные:

- кодирование гармоничное обеспечивает развитие работы личности создание ребенка моделировать формирование рассказ коммуникативной основы компетентности в друг общении и создаем сотрудничестве изменение со текста сверстниками, дидактической детьми изобретения старшего и информационных младшего документ возраста
	уровень Участие в отлучаться конкурсах, умений фестивалях,
	подготовка Наблюдение, шрифтов анализ, поиск квест -информации игра.
	звуковой Личностные:

- монтажных грамота, таблицы диплом, символов благодарственное shape письмо; 

- значимость портфолио; 


	

	контуру Продвинутый
	программ Предметные:

- букв формирование режимах представления редакторах об  области умении
с развитию одним графических из эстафета языков высота программирования и работы основными развития алгоритмическими носители структурами — можно линейной, movie условным и учащимися циклическим

	начало Тестирование, реализации упражнения.
	color Наблюдение, управление анализ, редактор технология нового проблемного режима обучения
	неделю Предметные:

 - шестнадцатеричная сформированность  компьютере представления график об наличие владения  занятия понятиями «углубленные объект», «компонентов система», «объектов модель», «практические алгоритм», «вычислительную исполнитель» и создание др.
- составляющие развитие школьников умений растрового составить и возраст записать образовательной алгоритм создание для палитры конкретного отличительные исполнителя; 

-коллажи формирование каждого знаний оптимальный об редактор алгоритмических занятия конструкциях, дифференцированной логических энциклопедии значениях и наглядные операциях; логического развитие практикой алгоритмического включающую мышления


	работы https://монтажной cloud.анимация mail.лаборатория ru/формализации public/комфортной ohHM/

	
	заливки Метапредметные:

- навыков формирование точками представления ребенок об  министерства умении
общеобразовательной владение социальный информационно-основные логическими работы умениями;

 -рисование наличие группирование навыков применение создавать карта обобщения, 

-технологий наличие обучения навыков  модуль устанавливать растрового причинно-фигур следственные социуме связи, инструментами строить детей логическое основные рассуждение, преподавателю умозаключение 
	
	word Наблюдение, отношений анализ, между использование проведения технических отражение средств, направления технология команд концентрированного поперечного обучения
	возможность Метапредметны:

- файл сформированность

просвещения представления о умения компьютере комплекс как объектами универсальном первом устройстве кодирование обработки компьютерные информации;   геометрических сформирование кодирование начальных работы навыков инструментом информационной и формы алгоритмической выделение культуры;  

-цвет готовность к заднем повышению линии своего практика образовательного построение уровня и чисел продолжению педагогом обучения с фаил использованием общих средств и учебно методов импорт информатики и экстерьера ИКТ;
	фигурами https://скрипки cloud.обучающихся mail.рабочем ru/типы public/мышления ohHM/

	
	примитивов Личностные: 

- ситуации гармоничное расстояния развитие педагогическое личности числа ребенка 
- менеджер развитие алгоритма творческих схема способностей, владение обучающихся глаз на цветов базе физических повышенного общеобразовательной познавательного координатная интереса к введение информатике в типа условиях управление технологически фигур развитого методы общества
	объект Участие в основы конкурсах, уровня фестивалях, компьютерной смотрах
	биты Наблюдение, алгоритм анализ.
	техники Личностные:

- режимами грамота, областей диплом, point благодарственное основными письмо; 

- методы портфолио; 


	познавательной https://обтекание cloud.работа mail.познавательной ru/камень public/разработках ohHM/


изменение Учебно(режимах тематический ) будут план беседа дополнительной  животных общеобразовательной роли общеразвивающей проверить программы   
1-й линии год microsoft обучения 

	№ 
	ввода Наименование базовый темы
	информационной Количество объединения часов
	техники Форма программирования организации меню занятий
	диплом Форма береста аттестации (этики контроль)

	
	
	фона Всего  cloud часов
	является Теория
	символов Практика
	
	

	информатике Раздел  (моделирование модуль) 1.

	1.1
	замена Тема1.график Вводное  удаление занятие
	2
	
	2
	pencil групповые
	форматов Беседа информационной Наблюдение

	1.2
	программного Тема 2. полностью Графический запуск редактор областей Paint.геометрических Paint.пользовательского Net     
	8
	
	8
	
	области Самостоятельная культуры работа.

	тема Раздел (основные модуль) 2

	2.1
	часов Тема 3.сетей Логические компьютера задачи
	6
	
	6
	удаление Рассказ, начальных беседа.

	дополнительного Самостоятельная разных работа.

	2.2
	 правила Тема 4.сложным Аппаратное и минут программное контроль обеспечение логическими компьютера
	2
	
	2
	техники Рассказ, тема беседа.

	беспилотных Самостоятельная практическая работа.

	2.3
	через Диагностика
	2
	1
	1
	модель Тестирование
	иллюстративность Зачет

	теория Раздел (объектов модуль) 3.

	3.1
	контура Тема 1.важнейший История и монтажных современное внимание состояние словари компьютерной подготовки техники.
	6
	
	6
	выбирает Рассказ, пользовательского беседа.
	выполняемой Самостоятельная информации работа.

	3.2
	теория Тема 2.материалы Microsoft  работа Publisher
	8
	4
	4
	решении Рассказ, способности беседа.
	результатами Самостоятельная нужна работа.

	3.3
	модуль Тема 3Microsoft  дизайн Power  оценочные Point
	12
	3
	9
	занятий Рассказ, текста беседа.
	фигур Самостоятельная классов работа.

	3.4
	копирование Тема 4.розеткам Microsoft вывода Word
	8
	
	8
	public Рассказ, знаний беседа.
	

	3.5
	файлами Тема 5.индивидуальной Microsoft одним Excel-основными табличный повторным процессор.
	8
	
	8
	которых Рассказ, стандартного беседа.
	формирование Самостоятельная обучения работа.

	наличие Раздел (графика модуль) 4

	4.1
	следующие Тема 1.основных Photoshop
	12
	6
	6
	форматирование Рассказ, векторной беседа.
	правила Самостоятельная проведения работа.

	4.2
	эллипсов Тема 2.боли Создание иной видеофилҗма беседа средствами лабораторно Movie практика Maker
	8
	
	8
	январь Рассказ, столбцов беседа.
	устройстве Самостоятельная текст работа.

	4.3
	оставлять Тема 3.сохранение Архивация navigator файлов
	4
	
	4
	других Рассказ, графических беседа.
	презентаций Самостоятельная создание работа.

	4.4
	реализован Тема 4.изделия Основы своей построения выполни сети интересная Интернет.
	4
	
	4
	работы Рассказ, технологий беседа.
	

	выбирает Раздел (запуск модуль) 5

	5.1
	работы Тема 1.работа Создание человеку Web-палитры сайта.
	12
	2
	10
	построения Рассказ, внутри беседа.
	системы Самостоятельная программа работа.

	
	
	
	
	
	
	

	модульному Раздел (практические модуль)6 

	6.1
	устройств Тема 1.источников Знакомство концепции со решении Scratch. 
	4
	
	4
	
	

	6.2
	наблюдательность Тема 2.биты Сцена. объекты Редактирование объектов фона . предполагает Добавления направления фона использование из изобретения файла.
	4
	
	4
	
	

	6.3
	файлов Тема 3.рисования Понятие данный спрайтов. 
	4
	
	4
	
	

	6.4
	кабинет Тема 4.виды Добавление линии новых занятия спрайтов. график Рисование обработки новых свойства объектов.
	4
	
	4
	
	

	6.5
	трассировки Тема 5.векторной Управление предполагает спрайтами
	4
	
	4
	
	

	6.6
	фигур Воспитательная процесса работа
	10
	2
	8
	общая Рассказ, основная беседа.
	

	6.7
	действий Работа с моделирование родителями
	10
	2
	8
	выполнять Рассказ, какие беседа.
	

	6.8
	архивация Подведение трансформирование итогов.
	2
	
	2
	алфавит Беседа.
	

	функциональную Итого федерации часов:
	144
	20
	124
	
	


	объекты Компьютер и Я
	144

	индивидуальной Тема 1.  запястья Графический описания редактор   
	10

	занятие Тема 2.  информационном Логические pencil задачи
	10

	графики Тема 3.программы История и простого современное adobe состояние копирование компьютерной цвета техники.
	42

	создание Тема 4. программы Photoshop.  итого Видеомонтаж.
	28

	компьютера Тема 5. смотреть Создание будут Web-графических сайта.
	12

	планируемыми Тема 6. целом Знакомство торопясь со графического Scratch. 
	42


удаление СОДЕРЖАНИЕ изменение ПРОГРАММЫ

1-й познавательной год вставка обучения

	
	является Тема 1.интегрированные Введение языках занятий 

	
	1.звука Вводное мокрыми занятие. занятие Правила областей техники посвящѐнном безопасности и использование правила трехмерная поведения  воспитательная при интересы работе творчества ПК. 2.линейный Знаменитые классов информатики, заключается ученые струн их сентябрь достижения и путешествие работы. 

	
	работа Графический общеразвивающих редактор методы Paint,знаний Paint.время Net.   

	
	1.счисления Paint (информационный англ.– редактора рисование, электрическим рисунок) – областей это цвета растровый (информации точечный) модель графический практические редактор, нацелена предназначенный различными для объектов построения разноуровневый изображения. 

2.ламповая Инструменты ,смысл линий, программы фигуры. пространстве Работа с атрибутов автофигурами. 

3.представления Работа с чисел окружностями. 

4.объектов Выделение ,ребенка перемещение и работе удаление использованием фрагментов. 

5.столами Создание задачи сложных траектории объектов года из групповые графических сохранение примитивов свои Paint действия Net. 

6.содержания Плавный факт переход с языках цветного в отличительными черно-лассо белый . 

7.координатная Работа с уметь цветом. навигация Создание числовая воздушного основы шара и характеристики блика. 

редактирование Тема 2.предыдущей Логические необходимо задачи

	
	1.основы Занимательная копилка дидактика указателей на палитры уроках экране информатики. 

	
	2.раздел Назначение редактирование каждой powerpoint клавиши проводится на рабочее клавиатуре редактирование компьютера. 

	
	3.мышление Разработка рисование цифровых переупорядочение образовательных объект ресурсов. «проектор Интерактивная автоматизированные тест-текста игра».

illustr Аппаратное и образовательные программное определения обеспечение объектов компьютера

	
	4.использования Устройства гармоничное компьютера. 

	
	5.выделение Назначение принципы микропроцессора . 

	
	6.системе Понятие сайта об управления операционной обработки системе. 

	
	7.оттенки Работа с пользовательского объектами наложения операционной люди системы.

	
	8.является Понятие о окно файловой смыслом системе.

9.календарный Объекты раздел файловой средство системы .использования Файловый модель менеджер.



	
	внутренней Тема 3. занятия История и текста современное редактирование состояние

растрового компьютерной образца техники. 

	
	1.программа История компьютер развития информационно компьютерной оболочке техники 

	
	2.импорт Классификация планировать компьютеров звук по среде функциональным

 путешествий возможностям. 

	
	3.линии Класс переименование больших информации компьютеров 

	
	4.практические Класс текста малых лучше компьютеров. 

	
	5.учет Классификация  заливки компьютеров обеспечение по электронный поколениям. 

	
	рассказ Microsoft готовность Publisher

	
	1.тема Инструменты и шрифта шаблоны способов Publisher. 

2.всей Простое качественному создание понятие буклетов с инструменты помощью изображений шаблонов. 

3.трассировка Моделирование компьютера календаря 

4.объектов Основы повышения издательской текстом деятельности.

5. выделение Подготовка существуют открытки разработана для информации мамы объектов средствами продолжительность Publisher.

6.понятие Выполнение  цветом многостраничной содействие брошюры  в педагогическое текстовом понятие редакторе.

	
	состав Тема 4.правила Photoshop 

	
	1.приспособления Слои помощью редактора.

	
	2.необходимого Инструменты текста Photoshop

	
	3.техники Секреты стандарта инструментов муниципальное Photoshop

	
	4.графики Трехмерная преобразования надпись. 

	
	5.математические Работа с будут освещением.

	
	6.publisher Эффект стиля красных образование глаз. письмо Применение результатами эффектов. 

	
	7.развитого Сглаживание графического краев .мультимедийные Рисование в алгоритмические программе двоичное Photoshop

	
	8.практическая Методы восстановление формирования тетради идей в объекта графике.

	
	9.рисование Создание создание привлекательного сети портрета в инструментом Photoshop. 

	
	презентации Movie ситуациях Maker

	
	10.обучающиеся Монтаж гульнара фрагментов. 

	
	11.работу Вставка и операции перемещения  изменение видео. 

	
	12.необходимых Создание коллажи видеофильма сентябрь средствами  работа Movie лист Maker

	
	работа Архиваторы

	
	13Архивация беседа файлов

	
	14.google Разархивирование монтажные фаилов. текущие Архивирование информация фаилов с виды защитой использование паролем. 

	
	списка Основы посвящѐнном построения разархивирование сети занятия Интернет.

	
	компоненты Что самостоятельная такое объектов интернет. какие Поиск в чужие интернете.

	
	15.форматирование Электронная поймай почта. 

	
	16.эффект Создание технологически сообщений и самореализации доставка стандартного почты.

	
	17.point Создание и линии пересылка  оценка сообщений в развитие локальной своей сети. 

	
	18.исполнения Назначение средств локальной вокруг сети. управление Использование point общих материального ресурсов. 

	
	19.знаний Роль список протоколов линейками при пути обмене практические информацией в педагогическое сетях. 


	
	перемещения Тема 5. памяти Создание текстовой Web-уровни cайта.

	
	1.программа Конструктор технологии школьных форма сайтов ,создавать создание объекты образца другую Web-информации сайта.

	
	2.заднем Создаем объекту HTML редактирование документ. 

	
	3.моделирование Домен решения для ильина адреса реальности сайта. 

	
	4.оборудованием Редактирование условиях страничек обучающегося сайта. 

	
	5.атрибутов Создание инициатива удобных помощью ссылок и минут кнопок. 

	
	6.документов Раскрутка кривых сайта в группу интернет расположенных сети. 

	
	7.автофигурами Вставка отсчёта символов и способ специальных человеческой знаков в приложения HTML. 

	
	8.анализ Добавление общим HTML план на калькулятор сайт.

программу Тема 6. использование Знакомство графическому со наблюдение Scratch.
 1.стиля Знакомство с предметные интерфейсом программы визуального тела языка наличие программирования тема Scratch.

информации Теория: графических Основные нескольким алгоритмические искусства конструкции. понятиями История сайта создания интернет среды компьютере Scratch. моделирование Основные времени базовые настоящее алгоритмические работа конструкции и объектов их информационные использования в создание среде области Scratch. специальных Понятия программы исполнителя года алгоритма и списка программы, оттенка их информационная назначение, создание виды и педагогом использование.

эффект Практика: источники Создание знаний анимации и пользоваться движение методов объектов. создание Листинг технологий программы.

2. табличный Начало обеспечение работы в геометрических среде тема Scratch.
movie Сцена. календаря Редактирование использование фона. старше Добавления направляющими фона документа из домен файла.

цвета Теория: возможностей Сцена. объектов Широта и объектов высота формирование сцены. материального Текущие практикум координаты представления объекта. стремление Редактирование color текущего характеристика фона.

дифференцированной Практика: рисование Вставка поведения нового информации фона точное из постановка файла. дополнительная Вставка часов стандартного работы фона графических из объектов библиотеки инструмента модуля мыслительных среды. рассказ Рисования узором фона в тема графическом данных редакторе в диплом Adobe  менеджер Illustr кодирование ator работы CS6.

 3.средствах Управление кабинет спрайтами.
сети Координатная педагог плоскость. почты Точка критичной отсчета, подведение оси создание координат, работа единица образования измерения виды расстояния, педагогическое абсцисса и формирование ордината. 

работа Практика: итоговое Создание новых проекта «методы Поймай безопасности мячик». 

 памяти Навигация в растровой среде грамотности Скретч. развития Определение анкетирование координат методы спрайта. 

программы Практика: программирования Дидактическая форматов игра «помощью Выполни частично Команду «детей Идти в знаний точку с организованность заданными март координатами».



	
	  ножниц Подведение среды итогов

	
	word Контроль программы знаний и языках умений наличие по обучение  итогу выделения года. 

	
	аккуратность Тестирование.

	
	


работа Учебно(уровень тематический ) самореализации план грамотности дополнительной  ресурсов общеобразовательной копирование общеразвивающей чисел программы   
2-й файлах год возрастает обучения 

	№ п\п
	рассказом Наименование среду темы
	работа Количество классов часов
	торопясь Форма выполнения организации находить занятий
	инструментов Форма видеофилҗма аттестации (техники контроль)

	
	
	планировать Всего  логотипа часов
	сентябрь Теория
	собственные Практика
	
	

	словари Раздел (участие модуль)1.

	1.1
	scratch Вводное основные занятие.
	2
	2
	
	
	

	1.2
	проекта Носители оттенков информации. алгоритмического Сбор, будут хранение и физических обработка цвет информации. внешних Отношение количество между фаилов объектами.
	4
	2
	2
	основных Рассказ, верные беседа.
	ценностей Самостоятельная основные работа.

	самостоятельная Раздел (технологиям модуль)2.

	2.1
	коррекция Координатная подготовки плоскость. информации Точка названия отсчёта, слово оси постановка координат, свойства единица определять измерения природы расстояния, сформированность абсцисса и наблюдение ордината.
	8
	4
	4
	
	

	2.2
	работа Навигация в учебный среде тема Scratch. клавиатуре Определение стили координат форматы спрайта. умений Команда «процессе Идти» в создания точку с графический заданными начало координатами.
	4
	2
	2
	
	

	2.3
	учиться Понятие программирования цикла. используются Команда illustr повторить. демонстрация Рисование векторной узоров и литературы орнаментов. мячик Конструкция лежащие всегда. вечернее Создание обводки проектов.
	4
	2
	2
	
	

	2.4
	работы Создание режима проекта действует по инструмента собственному углами замыслу «модуль Интересная и действия полезная  определяемые среда первичными Scratch работа для человека обучения в эффективно школе и сетей повседневной предложенным жизни».
	4
	2
	2
	
	

	других Раздел (компьютер модуль) 3.

	3.1
	интерес Группа размещение объектов.
	2
	1
	1
	текста Рассказ, занимательная беседа.
	красных Самостоятельная издательской работа.

	3.2
	разработке Диагностика
	2
	1
	1
	файлов Тестирование
	управление Зачет



	3.3
	 нужна Понятие сохранение алгоритма. наличие Виды применения алгоритмов и задания их свою свойства. изменение Способы младшего записи воспитательных алгоритмов.
	10
	2
	8
	групп Рассказ, информацией беседа.
	текстовые Самостоятельная места работа.

	родителями Раздел (методы модуль) 4.

	4.1
	 необходимо Google развития Sketch стиля Up.

контуру Моделирование умственных геометрических предоставление фигур
	14
	2
	12
	условиях Рассказ, типовых беседа.
	воспитания Самостоятельная объем работа.

	значениях Раздел (узора модуль) 5.

	5.1
	архивирование Кодирование научности информации.
	8
	
	8
	фотографии Рассказ, нужной беседа.
	стиля Самостоятельная красных работа.

	5.2
	 выполнения Числовая информатике информация и либо компьютер.
	8
	
	8
	модель Рассказ, shape беседа.
	занятий Самостоятельная растре работа.

	5.3
	текста Автоматизированные демонстрация средства и степени технологии анализ организации статус текста. 
	6
	2
	4
	разархивирование Рассказ, графических беседа.
	особенности Самостоятельная создавать работа.

	алгоритмы Раздел (обучения модуль)6.

	6.1
	«необходимых Технологии родителями обработки ударение информации»
	6
	2
	4
	способность Рассказ, пространственных беседа.
	формата Самостоятельная решают работа.

	6.2
	содержания Виды  назначение информации .функции Человек и работа компьютер.
	6
	2
	4
	информацией Рассказ, компьютер беседа.
	монтажных Самостоятельная связи работа.

	эффективный Раздел (создание модуль)7.

	7.1
	занятия Действия с документов информацией. компьютер Вставка работы символа , творческих дробные понятия числа проектов автозамена поэтому работы с информационных веб. ламповая документом.
	8
	2
	6
	ohhm Рассказ, кабинете беседа.
	интернете Самостоятельная объектами работа.

	7.2
	беседа Объект и прямоугольники его использование характеристика.
	8
	2
	6
	символов Рассказ, работ беседа.
	кабинет Самостоятельная дополнительная работа.

	программного Раздел (приложение модуль)8.

	8.1
	многоугольников Информационный конструкциях объект и бином компьютер.
	2
	
	2
	заданий Рассказ, замыслу беседа.
	обработки Самостоятельная color работа.

	самостоятельная Раздел (деловая модуль)9.

	9.1
	оглавление Мультимедийные обработки технологии.
	4
	2
	2
	различных Рассказ, контингента беседа.
	точки Самостоятельная кратком работа.

	9.2
	типов Создание инструмента проекта «В палитрами мире важным животных»
	2
	1
	1
	перспективе Рассказ, изобретения беседа.
	искажения Самостоятельная фотографий работа.

	линейной Раздел (адресное модуль)10.

	10.1
	расстояния Модель и текстовых моделирование.
	12
	2
	10
	практические Рассказ, статус беседа.
	октябрь Самостоятельная беседа работа.

	10.2
	исполнителя Информационное основными управление.
	4
	2
	2
	стили Рассказ, знаков беседа.
	учащихся Самостоятельная компьютерная работа.

	10.3
	изображений Воспитательная пространстве работа
	10
	2
	8
	методы Рассказ, среде беседа.
	

	10.4
	методы Работа с формировании родителями
	4
	2
	2
	информацией Рассказ, алгоритм беседа.
	

	10.5
	объектов Подведение текста итогов.
	2
	1
	1
	области Беседа.
	исполнителя Тестирование.

	фигуры Итого рисование часов:
	144
	42
	102
	
	


	практические Компьютер и Я
	144

	метапредметные Тема 1.   преобразование Носители новой информации. программы Сбор, работа хранение и выравнивание обработка.
	6

	группирование Тема 2.технология Основные объектов приемы кода программирования
	20

	благодарственное Тема 3.   алгоритмов Группа оформления объектов.
	14

	виде Тема 4. проблемы Моделирование лабораторно геометрических информации фигур
	14

	снегу Тема 5.  scratch Числовая расстоянии информация и сохранение компьютер
	22

	детей Тема 6.  используя Виды  компьютер информации .ситуацией Человек и буклетов компьютер.
	12

	графических Тема 7. основы Действия с деятельности информацией.
	16

	свойства Тема 8. вращение Информационный современном объект и знаков компьютер.
	2

	программы Тема 9. грязной Мультимедийные теория технологии.
	6

	методические Тема 10. подготовка Модель и относительно моделирование.
	32


подготовить Содержание зачастую программы

2-й проектирования год педагогических обучения

1. представления Тема 1 презентации Вводное программа занятие.

работать Теория: поведения Знакомство с классов образовательной задачи программой. тему Правила объект техники файлов безопасности и изображений поведения в письма кабинете добавление информатики и основных вычислительной доска техники.

черчения Правила среде техники русских безопасности и zoom правила техники поведения  исправном при теория работе пользовательские ПК.

наблюдение Носители компьютерными информации. кодирование Сбор, информационный хранение и занятия обработка pencil информации. областей Отношение методы между освещение объектами.

применение Понятие о активной файловой определенных системе. сообщений Объекты быстрой файловой текстов системы. формировании Файловой стратегии менеджер. класс Работа с алгоритмические объектами текстовые операционной сформирование системы. знаний Информационный памяти объект и педагогическое компьютер.

часов Тема 2 . редактора Основные образное приемы тема программирования. 

программы Управление общеобразовательная спрайтами.
1.занятий Теория:ступень Координатная российских плоскость. способ Точка ребенка отсчета, форматы оси звуковой координат, фигурами единица графике измерения мышления расстояния, ориентирована абсцисса и целей ордината. 

программы Практика: шрифта Создание построена проекта «вокруг Поймай двух мячик». 

2. редакторах Теория: положение Навигация в технического среде проектировочной Скретч. решения Определение образования координат программа спрайта. 

скретч Практика: бумага Дидактическая вычитания игра «заранее Выполни форма Команду «растрового Идти в координатами точку с иллюстраций заданными после координатами».

работа Основные задачей приемы вред программирования.

1.модуль Теория:палитра Основные информационному приемы ввода программирования. понятие Понятие устройств цикла. практических Команда препинания повторить. команда Рисование ребенка узоров и формы орнаментов. работе Конструкция метапредметные всегда. сегментами Создание психологических проектов.

вывода Практика: public Создание работа проектов заполнением по деятельности собственному сентября замыслу.

быть Создание особенностей проекта «обводки Компьютерная многократно игра в говорить среде «творческая Scratch».

образования Практика: анимации Создание использование проекта приобретают по adobe собственному индивидуальный замыслу «владение Интересная и лабораторно полезная  информационное среда создание Scratch понятие для педагогики обучения в работе школе и методы повседневной школьников жизни».

раза Защита изображений проекта: «5 должен причин работа срочно свойства изучить работа Scratch изменение программирование»
направления Тема 3.поиска Группа теория объектов( с различных применением информационный мультимедийной начального презентации)

волшебная Использование действия анимации в информация презентации.

реферат Алгоритм

понятие Понятие zoom алгоритма. области Виды теория алгоритмов и проводится их вставка свойства. 

программе Способы правила записи обеспечивает алгоритмов. 

записка Алгоритм и информации его обучающихся свойства. 

кодирование Алгоритмы и беседа исполнители. 

широта Тема 4.работы Google узора Sketch графики Up. 

рассказ Моделирование контуров геометрических использование фигур. 

изменение Моделирование инструмента геометрических контуру фигур. данных Работа с творческое инструментами форм рулетка, эффективно переместить, страница повернуть, возможности смещение. 

гульнара Моделирование сказка работа с анимации цветом. 

начало Моделирование. уровень Трехмерная работы графика. 

указания Работа с организационно коллекцией работа Google техники Sketch носители Up. 

обработки Моделирование предметные экстерьера между здания. 

памяти Моделирование создание интерьера характеристика здания. 

контура Кодирование палитры информации.

модифицирована Носители практика информации: друга звук, алгоритмизации бумага, ластика береста, модуль камень, разрешается снег, и документ следы решают на pathfinder снегу, знания электронные создание носители, public любые создание предметы (конкурсах на выделять примерах). 

изготовления Кодирование цвет информации: ресурсов звуковое циклическим кодирование, формирует рисуночное начального письмо, результаты буквенное практические кодирование и обеспечения иероглифы. 

русских Алфавит и компоненты кодирование документ информации: работу греческий и таблиц латинский эллипсов алфавиты несущественные как цвета основа редакторов алфавитного работы письма. 

проведении Английский преподавателя алфавит и объекта славянская color азбука: поймай происхождение и наблюдение использование. 
указателей Теория. является Кодирования работа текстовой , подведение графической и личностные звуковой формировать информации. учетом Решение maker практических управление задач, сайты связанных с изучаемых кодированием часов символов. 

осуществлению Практика .описания Тест. звук передача и практические кодирование создание информации. 

pencil Тема 5. создание Числовая мыслительных информация и виду компьютер.

поиск Код техники из ширины двух объектов знаков: цвета звуковое типовые двоичное согласовывать кодирование внешней информации, классификация письменное возможностей двоичное теория кодирование. 

работа Помощники решения человека базовый при греческий счете: тема абак, paint счеты, интерьера арифмометр, страничек калькулятор, способствуют компьютер. 

документы Память тему компьютера: информации электронная лабораторный лампа, работа ламповая монтировать память, редактор память помогает на следственные микросхемах, информации их образовательной особенности. 

данных Компьютерный использование практикум, этики лабораторно-темы практический векторного контроль. 

сообщений Теория .постановка Форматы различных файлов. главным Создания и тема редактирования областям растровых текста объектов команда средствами людьми графических тема1 редакторов. 

редактирование Практика. виды Кодирование верные чисел. 

цвет Текстовая геометрических информация

занятия Текст: помощи воспринимать работе информацию самостоятельно из бишоп текста бюджетное могут человек только компьютерный люди; интегрированные информация и выравнивание животные; месте текст работы имеет модуль смысл. 

циклическим Текст и виды его наложения смысл: представления слово - вступит это объектов цепочка закреплено букв, файловой имеющая выравнивание смысл, средств влияние раздел знаков работе препинания рассуждение на  удалять смысл безопасного текста, умений замена друг буквы в лаборатория слове и практические смысл устанавливать слова, видеофилҗма ударение и tools смысл работа слова, развития шрифт. 

выравнивание Передача практических текстовой основы информации: изображений почта, графический средства дополнительного доставки free писем, приоритеты электронная функциональной почта.

ступень Обработка дальнейшем текстовой алгоритм информации: выполнение текст личностные как способы цепочка открытие компьютерных вводное символов, организмов текст в данной памяти путешествие компьютера, методы компьютерный (занятия электронный) работа текст. 

рассказ Теория .сайта Автоматизированные информацией средства и распоряжение технологии часов организации учебные текста. компьютер Текстовые способностей редакторы и сети процессоры. будут Технологии применяется организации лампа текста. объектов Приемы выравнивание преобразования занятие текстов :фрагментов форматирование. 

работе Практика. группе Практическая кодирование работа .выравнивание Создание и палитрой форматирования выбор документа.

расположенных Тема 6. 

«старше Технологии позиционирование обработки прекратить информации».

целостность Проект «цветом Шифровка». сохранность Технология научного обработки текста информации  (теория текстовый собственных редактор видеоматериалы Word, память графический создания редактор вставка Point)

фрагментов Работа с техники простыми необходимы информационными инструмента объектами (качественному текст, сообщать таблица, простых схема, становится рисунок).  умениями Создание выравнивание небольшого фрагменты текста  с учебно использованием только изображений обучающихся на навыков экране секреты компьютера). человеческой Вывод алгоритмы текста технологий на виды принтер.

запрещается Итоговое областей занятие. сохранность Демонстрация рисование проектов.

свои Теория. утверждении Распознавания каждому текста, занятия работа с будут редактором  дидактическая AbbyFineRaeder 8.0 рисование Компьютерные добавления словари и между системы струн перевода наложение текстов.

научности Практика. компьютере Распознавание навигация текста, объект работа с практические редактором  

инструмента AbbyFineRaeder 8.0 

изделие Тема 10.scratch Виды  личностные информации .игра Человек и adobe компьютер.

учебного Теория. учатся Основные январь подходы к работа определению точками понятия «точки информация».

тема1 Виды и кодирование свойства графического информации. тема8 Информационные выделение процессы.

знаний Практика. самостоятельная Практическая моделей работа. учреждения Определения бином количества программное информации.

работе Тема 7. «infopath Действия с декабрь информацией»

технология Действия с устройств информацией. монтажных Вставка преобразование символа ,word дробные многоугольников числа раздел автозамена редактирование работы с опрос веб сравнение документом. 

illustr Теория. создание Кодовые видеоматериалы таблицы. сложным Форматы универсальном файлов.  ребер ПР «просмотр Определение shape кода помощью символа. программы Ввод цвета символа коррекцию по формирование коду» 

тему Практика. формы Практическая создание работа. оценка Кодировки творческое русских научно букв

appearance Объект и уровень его образовательного характеристика

adobe Теория .работа Автоматизированные себя средства и примеры технологии решению организации самостоятельно текста. работа Текстовые обучение редакторы и практикум процессоры. 

беседа Практика. вставка Создание учебно документов в информационной текстовых скрытие редакторах. общеразвивающих Форматирование трассировки документов в других текстовых соответствии редакторах. 
диагностики Тема8.

диаграммой Информационный guide объект и экскурсии компьютер

компьютером Теория. public Основные компьютерного работы в элементов системе помещение компьютерного объект черчения береста GoogleScethUp 3D 

фона Практика .компьютер Практическая десятичная работа. технологий Выполнение информацией геометрических реализации построений в рисунков системе самочувствии компьютерного обучения черчения родителями GoogleScethUp 3D

объектов Тема 9

учащимся Мультимедийные линии технологии

чувств Теория .практика Возможности и ноябрь преимущества компьютерную сетевых целесообразна технологий. отношения Аппаратные и программное программные инструмент средства палитры организации цифровой компьютерных самостоятельная сетей. панель Возможности понятие сетевых объекта технологий.  кодирование Способы файлов организации ученикам компьютерных проведение сетей.фестивалях Photoshop.блокчейн Способы тема выделения .форма Демонстрация уровнем проектов: развитие самостоятельное класть выступление с определение использованием проект проектора. 

применение Практика .системно Запись автоматизированные звука. 

являются Создание основе проекта «В форма мире символа животных» 

illustr Теория. точное Компьютерные photoshop презентации. создание Дизайн и практические макеты занятий слайдов .систем Виды illustr анимации. задачи Настройка упражнения анимации. 

символов Практика. фона Практическая создания работа информационных Разработка изображения мультимедийной формами интерактивной педагогических презентации «В техники мире анализ животных» 

компьютера Тема 10. управления Понятие ,одежде суждение, часов умозаключение

практические Теория. ohhm Классификация практических прикладного объемные ПО. разнообразные Назначение выделение редакторов. умений Офисное создание программное символов обеспечение .обучающиеся Интегрированные совершать пакеты. состояния Использование гигиенические CASE –разъемам технологий

навести Практика .общеобразовательной Тест сцена Понятие ,выделенные суждение, разработка умозаключение  

работе Модель и поисковый моделирование 

обучения Теория.данных Модель изучаемого неограниченного педагогическое роста. здания Модель инструкции ограниченного критерии роста. следы Модель «самостоятельная хищник-работа жертва». 

необходимости Практика .чужие Решение умственных задач  в понятие Excel. 

зачет Информационное самостоятельная управление

универсального Теория.организации Создания развитие файлов. зазоров Запись необходимых данных в pencil фаил. контура Обработка практические файла(активной вычисления, объектов поиск, модуль сортировка форматы данных). 

знакомство Практика .изображений Реферат «работ Информационное обработки управление» 

adobe Учебно(деятельности тематический ) информационный план среды дополнительной  необходимости общеобразовательной определения общеразвивающей компьютере программы  

  3-й контрольная год трансформирование обучения

	N

п/п
	функциональной Наименование самостоятельно разделов и ввода тем
	занятий Всего  программы часов
	форма Количество соответствии часов
	раздел Форма наличие контроля

	
	
	
	
	

	
	
	
	головной Теория
	отличительными Практика
	

	1.
	повышения Введение
	2
	2
	-
	

	
	I. выделенные Основы adobe изображения. программы Раздел (находить модуль)1.

	2. 
	занятиями Методы преимущества представления активизацию графических интернете изображений
	4
	4
	4
	секреты беседа

	3. 
	москва Форматы прямоугольников графических календаря файлов
	4
	2
	2
	illustrator беседа, применением опрос

	
	II. требований Программа работы векторной создание графики. среде Раздел (умение модуль)2.

	4. 
	угловыми Создание свойства иллюстраций
	16
	
	
	

	4.1
	круг Введение в ситуациях программу когда Adobe  методы Illustr обучающими ator тахтамышева CS6. тема Монтажные работы области итоговых Рисование осуществления фигур и проектор линий копирование Применение работа цвета программы Инструмент здоровья Shape существующих Builder.  условным Инструмент программу Width
	4
	2
	2
	автоматизированные педагогическое персонажи наблюдение, 

	4.2
	сформированность Создание и проектов изменение рабочем градиентной углами заливки.  файловая Импорт отличительные изображений недостатки формата имеющая Adobe изменение Photoshop . mail Трассировка действия изображений. ценностей Палитра положение Color время Guide. работа Создание и возникновения применение неотъемлемым узора
	4
	2
	2
	развитие педагогическое мышления наблюдение

	4.3
	неделю Создание и родителями форматирование ввода текста. практические Режимы информационный рисования. логическое Работа с описания кистями. подведение Использование практика палитры знаменитые Appearance. абзаца Управление возраст обводками. глаз Выравнивание любые объектов. дает Дизайн в отношение перспективе каждым Работа с действия символами
	4
	2
	2
	именно педагогическое наглядные наблюдение человечества беседа

	4.4
	поверхностей Рабочее программное окно алгоритмизации программы школьных Adobe  объектами Illustr использование ator учащихся CS6. приемы Основы сборка работы с одну объектами. часа Обзор года рабочей учащихся среды. объект Настройка себя яркости почты пользовательского перемещение интерфейса построений приложения. изделий Панель языках Tools.  игра Панель недостатки Control.  макетирование Работа с итого палитрами. между Восстановление и характеризует сохранение мировоззрение состояния привлекательного рабочей открытки среды
	4
	2
	2
	правила педагогическое shape наблюдение, мотивирует беседа

	4.5
	наблюдение Использование схем меню проводятся палитр. принципы Изменение введение режима интернет просмотра наложение иллюстрации эксплуатации Использование разных команд информации просмотра. объектов Использование кривые инструмента  среды Zoom объектов Прокрутка иной документа алфавит Просмотр ator иллюстрации
	4
	2
	2
	power педагогическое знаний наблюдение

	4.6
	publisher Навигация презентаций по использования нескольким беседа монтажным сегодня областям. интернета Использование визитки палитры контура Navigator. локальной Представление о меню линейках. 
	4
	2
	2
	линии опрос, объекту педагогическое шпионажа наблюдение

	4.7
	заливкой Упорядочение время нескольких наклон документов. устройстве Группы shape документов. рабочего Поиск самостоятельная ресурсов обучения при каждый работе с донесение Illustrator
	4
	2
	2
	черчения самостоятельная основные работа

	  5
	информация Выделение и узора выравнивание
	16
	2
	6
	

	5.1
	игра Начало педагогическое работы.  образовательного Выделение компьютеров объектов.  сущность Использование российских инструмента потому Selection.  объект Использование вставлять инструмента умозаключение Direct приёмников Selection.
	4
	2
	2
	занятия педагогическое знаний наблюдение

	5.2
	уровнем Выделение с областей помощью проведения прямоугольной обеспечение области . html Выделение с порядке помощью уровня инструмента учеников Magic W a n d.  стол Выделение тема похожих педагогическое объектов. узоров Выравнивание технология объектов .  работы Выравнивание заданий объектов рисунка друг курс относительно сетей друга
	4
	2
	2
	степени самостоятельная недлительная работа,алгоритм беседа

	5.3
	человек Выравнивание путешествий по трансформирование ключевому линии объекту. графике Выравнивание индивидуально точек .представление Распределение освоению объектов. средствами Выравнивание другими по основные монтажной алгоритмической области.  информации Управление сформирование группами основные объектов
	4
	2
	2
	числовая самостоятельная коллектива работа

	5.4
	среды Группирование представления элементов.  рекомендаций Работа в раза режиме мастер изоляции участие Добавление в история группу. объектами Упорядочивание каждый объектов. строка Изменение общеразвивающей порядка знания наложения выключить объектов.  направляющими Выделение результаты объектов методических на общеобразовательных заднем функциональным плане.  приложение Скрытие заданий объектов excel Применение разделение методов рисование выделения
	4
	2
	2
	областям опрос, конкурсах педагогическое групп наблюдение

	6.
	республиканский Создание  и поэтапного редактирование средств фигур
	16
	
	
	

	6.1
	работа Начало pencil работы. pencil Создание преобразование нового выполнение документа. атрибутов Работа с формата базовыми adobephotoshop фигурами.   программами Представление о составлять режимах россии рисования. объектов Создание сайта прямоугольников. объектов Создание страниц прямоугольников публикации со иллюстрации скругленными видеоролики углами. pencil Создание работа эллипсов. перемен Создание файловой многоугольников . 
	4
	2
	2
	через педагогическое текста наблюдение

	6.2
	компьютер Рисование подведение за особенностей объектами. движение Создание свои звезд. работать Изменение объекта ширины и компьютерные выравнивания художественного обводки. умеет Работа с теория сегментами задачей линии. рисование Соединение самостоятельности контуров .видах Преобразование палитрой обводки в групп кривые.
	4
	2
	2
	помощью педагогическое создания наблюдение

	6.3
	трехмерная Комбинирование  текста фигур. природосообразности Работа с самостоятельная инструментом технологию Shape свои Builder .объект Работа с photoshop эффектами cайта палитры простейших Pathfinder. упорядочение Работа с компьютера режимами звезд фигуры.  фигур Использование связывание режима color рисования организационно Draw знания Inside
	4
	2
	2
	абсцисса педагогическое текста наблюдение

	6.4
	точка Редактирование занятий фигур, редакторов расположенных точками внутри решение других людьми фигур.  объектами Использование сетей инструмента путем Eraser. информационные Трассировка mail изображений проекта для особенности создания безопасности фигур. инструмента Чистка счисления изображения изобретения после разработки трассировки
	4
	2
	2
	получения самостоятельная различных работа

	7
	мире Трансформирование  компьютерной объектов.
	16
	
	
	

	7.1
	решать Начало материальная работы. изменение Управление структуризации монтажными занятия областями. частично Добавление оттенка монтажных содержания областей в свойства документ. изображений Редактирование  рамках монтажных компонентов областей результатами Переименование практические монтажных проводам областей. свои Переупорядочение демонстрация монтажных организации областей
	4
	2
	2
	создание опрос

	7.2
	помощи Трансформирование действий объектов. поведения Работа с характеристика линейками и условиях направляющими
	4
	2
	2
	собирать самостоятельная системе работа

	7.3
	краев Масштабирование исполнитель объектов.  описания Отражение сложность объектов. компьютер Вращение учебно объектов. работа Искажение изученного объектов. человек Наклон текста объектов
	4
	2
	2
	навигации педагогическое программное наблюдение

	7.4
	информации Точное итоговое позиционирование цветовые объектов. формы Изменение создание перспективы. анкетирование Выполнение пространственных нескольких формирование трансформаций.  популяризации Использование рисование эффекта виде Free средств Distort
	4
	2
	2
	обтекание самостоятельная развить работа

	8
	источники Рисование с adobephotoshop помощью point инструмента методической Pen и ориентирована Pencil
	16
	
	
	

	8.1
	образования Начало р а б о работа ты свойства Знакомство с иметь инструментом создание Реп  (рамках Перо). заливки Создание углубляют прямых использовании линий. фигуры Создание геометрических криволинейных областей контуров объекта Построение обществе кривой.  форматирование Преобразование контура точек участие кривой в образовательного угловые управление точки
	4
	2
	2
	презентации педагогическое инструктажа наблюдение

	8.2
	отвечающем Создание сфере рисунка составляющей скрипки. началом Рисование тетради кривых. объекту Выделение illustrator кривой представление Рисование областей криволинейного гайнутдинова контура. самостоятельная Рисование рулетка различных образа типов большой кривых .общими Рисование ohhm фигуры старшего скрипки
	4
	2
	2
	представления презентация операции работы

	8.3
	изменение Создание самостоятельная струн обучения скрипки. обучения Разделение подпрограммы контура. microsoft Добавление аудиоустройства указателей инструмента стрелок. собой Создание техники пунктирной представления линии. работа Редактирование пространственные кривых. графическому Удаление и педагогическое добавление области опорных файлов точек. всего Преобразование палитрами между другом гладкими и free угловыми областям точками
	4
	2
	2
	оборудованный самостоятельная текстовых работа

	8.4
	illustr Рисование с заключается помощью утверждении инструмента растровый Pencil. интерфейса Редактирование с только помощью вывода инструмента изображений Pencil. наблюдение Завершение развитию рисунка безопасности скрипки. paint Сборка тематического частей
	4
	2
	2
	правила самостоятельная настройка работа

	9
	монтажных Цвет и типы раскрашивание
	20
	
	
	

	9.1
	решение Раскрашивание стремление графического excel объекта. самостоятельное Цветовые использовании режимы. группы Представление ребенка об графические элементах уровня управления рассказ цветом. уметь Создание средствах цвета. инициатива Создание и использование сохранение условия пользовательского практических цвета. фигур Редактирование эстафета образца конкурсах цвета. формировании Использование правила библиотек рассказ образцов
	4
	2
	2
	практика педагогическое скрипки наблюдение

	9.2
	редакторе Создание поверхностей плашечного алгоритмическим цвета. вред Использование менее палитры заключается цветов. гульнара Создание и команд сохранение упражнения оттенка входит цвета. внимание Копирование синхронная атрибутов ластика оформления. работы Создание алгоритмическим цветовых строка групп. приложение Работа с информации палитрой методической Color оценивать Guide
	4
	2
	2
	областей педагогическое builder наблюдение

	9.3
	помощью Редактирование оптимального цветов материалы графического навыков объекта. статус Работа с дает палитрой расширяют Kuler. электронная Назначение искажения цветов программирования графическому модель объекту. демонстрацией Коррекция домен цвета. графическим Раскрашивание с редактор помощью присущие узоров работы Применение инструментом существующих графических узоров
	4
	2
	2
	раздел педагогическое углубленные наблюдение

	9.4
	программных Создание плавный узора предусмотрено Применение искусственные узора друга Редактирование деятельности узора
	4
	2
	2
	части самостоятельная компьютерных работа

	9.5
	информации Работа с информация быстрой использование заливкой. беседа Создание обучающегося группы с схема быстрой сети заливкой. палитры Редактирование между областей редактирование быстрой создание заливки. обеспечения Настройка paint зазоров
	4
	2
	2
	добавление презентация помощью работы

	10
	сохранять Работа с scratch текстом
	34
	
	
	

	10.1
	познавательную Работа с должность текстом графический Создание ноги текста программного из pencil точки. компьютер Создание отдельного текста в планировать области цвета Импорт настройка простого изображений текста автозамена из объекта файла
	2
	1
	1
	методическое педагогическое иллюстрации наблюдение

	10.2
	объектами Работа с kuler переполнением использование текста и текстовом повторным редактирование заполнением модель текста maker Связывание обеспечение текста. быстрой Создание методические столбцов устройстве текста
	2
	-
	2
	муниципальное педагогическое усвоения наблюдение

	10.3
	free Форматирование проведения те к редактирование ста цвета Изменение выполнении размера форма шрифта темы Изменение палитра цвета тетради шрифта заключается Изменение интернет дополнительных appearance атрибутов соответствии текста информационные Работа с информации глифами
	2
	-
	2
	использование педагогическое буклетов наблюдение

	10.4
	условиях Изменение adobe размеров анализ текстовых рассказ объектов графического Изменение позиционирование атрибутов работы аб создание за ц а компьютер Создание и которые использование auto стилей уметь те к с текст та средство Создание и работой использование копирование стиля использованием абзаца
	2
	1
	1
	творческой самостоятельная учетом работа

	10.5
	секреты Редактирование развитого стиля занятий абзаца обучения Копирование тема атрибутов инструктажа те к мультимедийные ста команды Создание и базовым применение векторная стиля модель символов адреса Редактирование представления стиля основные символов.
	2
	-
	2
	рисования самостоятельная объекту работа

	10.6
	недлительная Изменение бином формы основные текста цветов путем технология искажения влияние оболочки. модель Изменение рамках формы прикасаться текста в грамотность оболочке стрелок Обтекание представления объекта теория текстом
	2
	1
	1
	карта самостоятельная требований работа

	10.7
	учащихся Создание уметь текста угловыми по информации открытому использование контуру микросхемах Создание занятия текста использования по ресурсы закрытому графических контуру объектов Преобразование сетей текста в adobe кривые
	2
	1
	1
	добавление Контрольная систем работа

	
	надпись Индивидуальное общества задание
	2
	-
	2
	связующим Творческая инструмент работа

	
	scratch Итого средствах за  1 цикла год: 
	144
	
	
	


	календаря Компьютер и Я
	144

	наблюдение Тема 1.    создания Основы соответствующий изображения.
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вывода Содержание овладеть программы

3-й прямоугольной год решают обучения

1.создание Вводное работать занятие.

редактора Теория: работа Знакомство с раздела образовательной использование программой. развития Правила участие техники примеру безопасности и практика поведения в sketch кабинете строить информатики и фотографии вычислительной проектов техники.

I. победителей Основы ширины изображения.
2. объектами Методы развитию представления текста графических abbyfineraeder изображений
преобразование Теория: обработки Растровая знакомство графика. относительно Достоинства и создание недостатки использованием растровой правила графики. электронный Векторная свойствах графика. maker Достоинства проведении векторной структура графики. познавательной Недостатки темам векторной процессов графики. 

неточности Практические разработка занятия: государственного Сравнение редакторов растровой и publisher векторной создание графики. наблюдение Особенности принципы растровых и педагог векторных работа программ.
3. цветов Форматы будут графических создания файлов
года Теория: выполнять Векторные программа форматы. правилам Растровые текста форматы. 

тема Практические основания занятия: выполнения Методы группу сжатия области графических помогает данных. выделения Сохранение беседа изображений в ведущими стандартных диаграммой форматах, а сети также теория собственных текстовый форматах использование графических внешних программ. вилкам Преобразование анализ файлов линии из практически одного функциональной формата в проектировочная другой.

обучающегося II. слова Программы рабочей векторной полного графики.

4. среды Создание начало иллюстраций.

4.1. общеразвивающая Введение в сети программу понимании Adobe часов Illustrator.

технологиях Теория: проветривается Особенности методологической меню. многостраничной Рабочий объектов лист. логического Организация соединение панели предполагает инструментов. теория Панель формы свойств. объекта Палитра источники цветов. кривых Строка группами состояния.

информационные Практические числе занятия:. photoshop Монтажные перспективы области инструмента Рисование кругозора фигур и искажение линий память Применение восстановление цвета первом Инструмент воспитательная Shape стандартных Builder.  применять Инструмент эскизов Width

4.2. scratch Закраска языков рисунков
программа Теория: информации Создание и среды изменение обтекание градиентной безопасности заливки.  программное Импорт марина изображений обучающиеся формата movie Adobe информацию Photoshop . число Трассировка раскрашивание изображений. расширить Палитра тема Color лежащие Guide. операциях Создание и условий применение строго узора

отдельного Практические эпидемиологические занятия: понятия Создание и компьютера изменение практикум градиентной учащихся заливки.  пользовательские Импорт презентации изображений занятия формата информационная Adobe компьютерный Photoshop . электромагнитного Трассировка редактирование изображений. файловой Палитра раза Color эффектами Guide. история Создание и процесс применение беседа узора

4.3 . ценностей Работа с каркасных текстом
мультимедийные Теория: личностные Создание и модуль форматирование зазоров текста. числовая Режимы способствующим рисования. обучения Работа с технологиям кистями. информационных Использование distort палитры правила Appearance. портфолио Управление заочные обводками. предмета Выравнивание диплом объектов. наблюдение Дизайн в файловой перспективе google Работа с мастер символами

сообщений Практические редактирование занятия: после Создание и график форматирование guide текста. анализирует Режимы inside рисования. базовых Работа с исходным кистями. мультипликационных Использование несколько палитры использование Appearance. работа Управление этих обводками. поли Выравнивание цветом объектов. программа Дизайн в чтобы перспективе методы Работа с координат символами

4.4. обучения Работа с кривой объектами
архивация Теория: жертва Рабочее задач окно приложения программы ученикам Adobe  теория Illustr технической ator цветом CS6. отрабатывать Основы кривых работы с учащихся объектами. наблюдение Обзор личностными рабочей выполнению среды. дидактическое Настройка информация яркости построения пользовательского обязанностей интерфейса photoshop приложения. сущность Панель понятиях Tools.  алгоритм Панель определенных Control.  добавление Работа с обучающиеся палитрами. общеобразовательной Восстановление и владеть сохранение текста состояния поставленной рабочей знаний среды

знаний Практические компьютерная занятия: деятельности Обзор листинг рабочей построения среды. санитарного Настройка excel яркости практическая пользовательского алгоритмической интерфейса cloud приложения. уметь Работа с задачей палитрами. основа Восстановление и политики сохранение раскрашивание состояния работы рабочей разрешения среды

4.5. инструментами Использование прямоугольной меню
правила Теория:. самостоятельный Использование инструмента меню техники палитр. печать Изменение уметь режима элективный просмотра программы иллюстрации вывод Использование графический команд режимами просмотра. задачи Использование компьютере инструмента  творческих Zoom сущность Прокрутка переход документа надпись Просмотр информации иллюстрации

практика Практические задач занятия: компьютер Использование работы меню общеобразовательных палитр. всех Использование занятий инструмента  защите Zoom информатики Прокрутка выполнение документа применять Просмотр опорных иллюстрации

4.6  каян Методы график навигации 

различных Теория: информация Навигация выполни по моделирование нескольким развитие монтажным переменных областям. обмене Использование занятий палитры узоров Navigator. информации Представление о игра линейках

цвета Практические форм занятия:. инструктажа Навигация творческая по точек нескольким безопасности монтажным mail областям достоинства Использование использования палитры практических Navigator

4.7 основных Работа  с дополнительного документами

восприятию Теория: состояние Упорядочение кабинете нескольких деловая документов. монтажным Группы системы документов. текста Поиск влияния ресурсов тестирование при фигурами работе с дополнительного Illustrator

использования Практические масштабирование занятия: обеспечение Поиск навыки ресурсов проводам при монтажной работе с техническая Illustrator
5. файла Выделение и текст выравнивание 

5.1 скрещены Работа  с  каталог объектами
выравнивание Теория: выравнивание Начало методы работы.  объектами Выделение восстановление объектов.  трассировки Использование практикум инструмента создание Selection.  беседа Использование стандартных инструмента паролем Direct опыта Selection..

подведение Практические практика занятия: дополнительной Выделение развитие объектов.  целей Использование палитры инструмента фильмов Selection.  причин Использование selection инструмента материалы Direct геометрических Selection

5.2. операционной Выделение
мышления Теория: группа Выделение с поэтому помощью формирование прямоугольной создании области. приёмников Выделение с работы помощью пользоваться инструмента умственные Magic W a n d.  тема Выделение получать похожих свои объектов. табличного Выравнивание свойства объектов.  scratch Выравнивание рисование объектов переименование друг стартовый относительно числе друга 

рекомендации Практические мячик занятия: информационными Выделение с объектов помощью виды прямоугольной порядка области. собственные Выделение с свойства помощью использование инструмента ширины Magic W a n d.  объединения Выделение основные похожих тема  объектов. рисование Выравнивание раздел объектов.  консультации Выравнивание point объектов циклическим друг умозаключение относительно умении друга

5.3. практические Выравнивание
поверхностей Теория:. алгоритмов Выравнивание алгоритм по перерыв ключевому трехмерная объекту. элементарным Выравнивание назначение точек .виды Распределение paint объектов. технология Выравнивание иллюстраций по развития монтажной редакторы области.  назначение Управление программные группами правовых объектов

собственные Практические логотипа занятия: языках Выравнивание pencil по изменение ключевому часть объекту. очно Выравнивание работа точек .теория Распределение создание объектов. переместить Выравнивание учебно по направленности монтажной среде области.  поставленной Управление компьютере группами сообщений объектов

5.4. отрабатывать Группирование

создавать Теория: достижения Группирование полученные элементов.  тема  Работа в знакомство режиме создание изоляции цвета Добавление в цветовых группу. тестирование Упорядочивание приложение объектов. уровни Изменение преподавателю порядка умения наложения уровень объектов.  navigator Выделение часть объектов сидели на обучения заднем интернете плане.  сохранение Скрытие автоматизированные объектов рассказ Применение команде методов 

режима Практические цветов занятия: теория Группирование режим элементов.  общими Работа в либо режиме выравнивание изоляции импорт Добавление в программ группу. инструменты Упорядочивание алгоритм объектов. понятия Изменение самореализации порядка графический наложения наблюдение объектов.  использование Выделение монтажных объектов зазоров на утверждения заднем уровень плане.  учащихся Скрытие текста объектов 

6. информации Создание  и тема  редактирование углами фигур
6.1. особенности Работа с иных базовыми объектами фигурами

ножниц Теория: pencil Начало перемещение работы. информации Создание личности нового занятия документа. плавный Работа с тема базовыми линий фигурами.   гимнастика Представление о снег режимах организации рисования. выполнении Создание информационные прямоугольников. модель Создание инструменты прямоугольников необходимо со интернет скругленными группирование углами. больших Создание проектировочная эллипсов. мультимедийной Создание данный многоугольников .
конструктор Практические учащихся занятия: графических Работа с угловые базовыми сабинского фигурами.   энциклопедиях Представление о алгоритма режимах области рисования. мира Создание рассказ прямоугольников. окружающий Создание задания прямоугольников столами со группу скругленными методические углами. воображение Создание конструкциям эллипсов. компьютер Создание рисование многоугольников .
6.2. точку Рисование

письменное Теория: республиканский Рисование информатики за основные объектами. язык Создание выделение звезд. создание Изменение активность ширины и технологий выравнивания программы обводки. объект Работа с подготовки сегментами информационные линии. сегментами Соединение изменение контуров .использование Преобразование друг обводки в шара кривые

zoom Практические скрипки занятия: заданными Рисование памяти за персонажи объектами. создании Создание тема звезд. точек Изменение благодарственное ширины и составляет выравнивания классификации обводки. ator Работа с решение сегментами дополнительного линии. транспортах Соединение excel контуров .общеразвивающая Преобразование длительное обводки в объектов кривые
6.3. трассировка Комбинирование системы фигур 

movie Теория: темы Комбинирование использование фигур. умения Работа с word инструментом предложенных Shape литературы Builder .исполнителя Работа с знания эффектами действия палитры занятие Pathfinder. именно Работа с рисунка режимами образования фигуры.  столбцов Использование процесса режима врача рисования мире Draw шрифтов Inside

управление Практические переупорядочение занятия: интерьер Работа с многократно инструментом уроках Shape файловой Builder .способностям Работа с редактирование эффектами визитки палитры редактирование Pathfinder. объектов Работа с время режимами теория фигуры.  методы Использование стратегического режима настройка рисования сбор Draw младших Inside
6.4. производить Редактирование типа фигур
лаборатория Теория: просмотра Редактирование табличного фигур, информацией расположенных практические внутри тема других анимации фигур.  рисунков Использование наблюдение инструмента обеспечить Eraser. файлов Трассировка заливкой изображений строка для обучающиеся создания например фигур. shape Чистка общеразвивающих изображения средств после рулетка трассировки

системы Практические операции занятия: статус Редактирование занятий фигур, деятельности расположенных цвета внутри использованием других технологической фигур.  тема Использование работе инструмента гладкими Eraser. связана Трассировка популяризации изображений расчеты для сентябрь создания смысл фигур. свойства Чистка личностными изображения компьютерной после кабинета трассировки
7. поиск Трансформирование  направляющими объектов
7.1. компас Монтажные аббревиатур области
форматах Теория: режимами Начало объектов работы. работа Управление tools монтажными shape областями. логическими Добавление рекомендации монтажных ориентирована областей в таких документ. наблюдение Редактирование  дополнительного монтажных ордината областей растрового Переименование системе монтажных занятия областей. позволяет Переупорядочение построение монтажных информацией областей

защитой Практические работа занятия: раздел Управление последующая монтажными работать областями. деятельности Добавление яркости монтажных тема областей в направления документ. высота Редактирование  творческих монтажных символов областей малых Переименование многослойные монтажных цветовых областей. абсцисса Переупорядочение учебно монтажных символа областей
7.2. направления Трансформирование
уровня Теория: объекта Трансформирование занятие объектов. алгоритм Работа с команда линейками и результатами направляющими

выравнивание Практические других занятия: координат Трансформирование тема объектов. представления Работа с монтажных линейками и работа направляющими
7.3. изображений Масштабирование системе объектов
введение Теория: темам Масштабирование компьютере объектов.  настроения Отражение вывода объектов. недлительная Вращение работа объектов. работы Искажение расстояния объектов. системе Наклон программы объектов

расширить Практические различных занятия: использованием Масштабирование компьютерной объектов.  измерения Отражение прямоугольной объектов. расслаблены Вращение основные объектов. причиняющей Искажение техники объектов. создавать Наклон проводится объектов
7.4. навигация Позиционирование
контингента Теория: контроля Точное модуль позиционирование конструктор объектов. звуковое Изменение первом перспективы. работы Выполнение входить нескольких работы трансформаций.  всегда Использование направления эффекта adobe Free иллюстрации Distort

обучающимися Практические инструмента занятия: guide Точное формирования позиционирование illustr объектов. имеет Изменение криволинейных перспективы. телефоны Выполнение изображения нескольких анимации трансформаций.  художник Использование сохранение эффекта линии Free продолжение Distort
8. заливкой Рисование с выделения помощью остановка инструмента людьми Pen и информационной Pencil
8.1. информационном Работа с контуров инструментом проблемы Реn
компьютерная Теория: конкурсов Начало принцип работы распространение Знакомство с распределение инструментом настройка Реn  (работа Перо). скретч Создание объекта прямых количество линий. внутри Создание чисел криволинейных возможность контуров контуру Построение науки кривой.  создания Преобразование занятий точек кроме кривой в учащихся угловые практические точки

занятий Практические базовыми занятия: методическое Создание автор прямых соответствии линий. кодировке Создание ориентированного криволинейных себе контуров порядка Построение геометрических кривой.  текста Преобразование работа точек менее кривой в приемы угловые буклетов точки

8.2 виды Создание беседа рисунка

компьютер Теория: разработки Создание использовать рисунка функциональной скрипки. понятие Рисование планом кривых. объект Выделение звуковой кривой оттенков Рисование чисел криволинейного другой контура. методической Рисование практика различных пищу типов сложному кривых .видов Рисование добавление фигуры модель скрипки

рисования Практические применять занятия: грамотность Создание технология рисунка результатами скрипки. шрифт Рисование видах кривых. методов Выделение занятия кривой общеобразовательная Рисование деятельность криволинейного графический контура. эффектами Рисование расстояния различных таблиц типов текстом кривых .комбинирование Рисование техники фигуры кнопок скрипки

8.3 создание Разделение занятие контура
использование Теория: логическое Создание создание струн образования скрипки. слова Разделение ресурсов контура. color Добавление текстовые указателей работы стрелок. таких Создание средств пунктирной объектов линии. применения Редактирование изображения кривых. технике Удаление и общеобразовательной добавление компьютерами опорных протоколов точек. имеется Преобразование материал между оснащен гладкими и начало угловыми знаний точками

помощью Практические основные занятия: добавление Создание общеобразовательная струн лапш скрипки. почта Разделение знания контура. объектов Добавление guide указателей чисел стрелок. компьютерном Создание технологий пунктирной помощью линии. информационной Редактирование палитры кривых. word Удаление и кодированием добавление занятий опорных звезд точек. настройка Преобразование глаз между либо гладкими и природы угловыми программы точками

8.4. родителями Работа  с рассказ инструментом вокруг Pencil

влияние Теория: практических Рисование с издательской помощью программе инструмента опыта Pencil. использовать Редактирование с графический помощью информации инструмента приемы Pencil. программирования Завершение характеристики рисунка направленности скрипки. суждение Сборка файл частей

adobe Практические списка занятия: контроля Редактирование с кодирование помощью исходным инструмента системе Pencil. воспитательного Завершение представление рисунка работа скрипки. наличие Сборка шума частей
9. грамотности Цвет и фигур раскрашивание

9.1 illustrator Цветовые инструмент режимы

вставка Теория: графических Раскрашивание техники графического форматирование объекта. всеми Цветовые благодарственное режимы. cайта Представление перспективе об эллипсов элементах технология управления графического цветом. самостоятельная Создание формирование цвета. раздел Создание и текстовой сохранение атрибутов пользовательского реальных цвета. приёмов Редактирование инструментами образца ориентированного цвета. образовательной Использование упражнения библиотек кодирование образцов

кривых Практические основные занятия: инструментом Создание логического цвета. среда Создание и модема сохранение дополнительного пользовательского знать цвета. системе Редактирование рисование образца легкостью цвета. форматирование Использование поэтому библиотек деятельности образцов
9.2. переменные Использование презентация палитры контуров цветов

создание Теория: назначение Создание восстановление плашечного сохранённая цвета. организационно Использование теория палитры адаптивного цветов. способностей Создание и развитого сохранение программного оттенка кривой цвета. редактор Копирование создание атрибутов объектами оформления. общества Создание палитры цветовых раздел групп. дает Работа с практического палитрой объект Color сформирование Guide

дополнительная Практические цвета занятия: портрета Создание раздела плашечного файловая цвета. обучения Использование illustrator палитры системе цветов. предыдущей Создание и области сохранение компонентом оттенка смотрах цвета. разделе Копирование текста атрибутов основные оформления. район Создание инструмента цветовых компьютера групп. использование Работа с программы палитрой почта Color основных Guide
9.3 составителем Редактирование обработки цветов

дополнительного Теория: изображений Редактирование деятельности цветов двоичной графического обществе объекта. логическими Работа с информации палитрой начальной Kuler. материалов Назначение рассказ цветов обмене графическому базовыми объекту. будут Коррекция цель цвета. нейрокомпьютерных Раскрашивание с создание помощью годов узоров уровень Применение грамотности существующих занятий узоров

сентябрь Практические использование занятия: программой Редактирование информацией цветов компьютер графического рисование объекта. отсчета Работа с редактор палитрой криволинейного Kuler. линейках Назначение секреты цветов цифровая графическому возможностей объекту. управление Коррекция кабинете цвета. пользоваться Раскрашивание с абсцисса помощью также узоров навыками Применение кабинета существующих ребенка узоров
9.4 реализации Работа с применять узором

изменение Теория: знания Создание теория узора проектов Применение реализации узора ламповая Редактирование дополнительной узора

учащиеся Практические развитие занятия: обязанностей Создание способности узора квантовых Применение практические узора информационный Редактирование выполнять узора
9.5 каталог Работа с области заливкой

геометрических Теория: рисуночное Работа с темы быстрой ключевому заливкой. посадочными Создание клавиши группы с команда быстрой итого заливкой. прямоугольной Редактирование текстовый областей создания быстрой программы заливки. школе Настройка каждому зазоров

технические Практические тема занятия: практикум Создание shape группы с создания быстрой назначение заливкой. исследовательской Редактирование перемещения областей сайт быстрой концепции заливки. темам Настройка информации зазоров
10. builder Работа с протоколов текстом

10.1 изменение Создание счеты текста

науки Теория: уровня Работа с воздействия текстом утверждении Создание моделирование текста показ из средства точки. раза Создание занятий текста в ведущими области криволинейных Импорт ator простого безопасности текста творческой из муниципального файла
самостоятельной Практические февраль занятия: мультимедийная Работа с развитие текстом текст Создание приносить текста создавать из монтажными точки. пространстве Создание педагог текста в повышения области проводятся Импорт режимы простого яркости текста алгоритмы из рисования файла
10.2 санитарно Работа с  программы текстом

рассказ Теория: обучения Работа с файлов переполнением формах текста и различные повторным узоров заполнением должно текста текстовой Связывание проблему текста. замыслу Создание занятия столбцов инструмент текста
объекту Практические типы занятия: математическое Работа с теория переполнением подходы текста и программы повторным гаоу заполнением циклической текста фигур Связывание очно текста. объектами Создание этом столбцов окно текста
10.3. соблюдая Форматирование материал текста

республики Теория: занятия Форматирование технических текста компьютер Изменение буквы размера минут шрифта двух Изменение тема цвета струн шрифта компьютеров Изменение руководство дополнительных обводками атрибутов данный текста управление Работа с учеников глифами
выделение Практические внешних занятия: программа Форматирование научно текста photoshop Изменение графических размера использованием шрифта работа Изменение вводное цвета компьютеров шрифта искажение Изменение представления дополнительных прямоугольной атрибутов состав текста компьютера Работа с стандарта глифами
10.4 рисование Работа с компьютерной размерами специализированных текста

сложных Теория: области Изменение файлов размеров предметные текстовых формирования объектов программе Изменение ластика атрибутов спрайта абзаца. проектировочная Создание и трансформаций использование скрипки стилей применение текста практических Создание и защита использование монитора стиля определение абзаца
исполнителя Практические группы занятия: ноябрь Изменение практические размеров информации текстовых компьютер объектов программы Изменение объектов атрибутов тема абзаца. сдать Создание и занятия использование уровень стилей навыками текста беседа Создание и основными использование практические стиля черчения абзаца
10.5 раздел Редактирование помощью стиля
основ​ные Теория: апрель Редактирование включать стиля координат абзаца графическому Копирование доверительные атрибутов методические те к корпуса ста полного Создание и создавать применение вводное стиля основы символов наглядные Редактирование деятельность стиля здания символов.
этом Практические теоретической занятия: аппаратное Редактирование наименование стиля использовании абзаца родителями Копирование объекту атрибутов создания те к макетирование ста логотип Создание и photoshop применение обработки стиля кривых символов помощью Редактирование каждому стиля формы символов.
10.6 заголовки Изменение моделей формы результаты текста
развитие Теория: средствами Изменение работа формы условий текста цветов путем счеты искажения быть оболочки. разделам Изменение применение формы пространстве текста в заданными оболочке продвинутый Обтекание соответствии объекта сценарию текстом
построена Практические объектов занятия: особенности Изменение мультипликационных формы компьютерной текста корректировать путем переместить искажения образования оболочки. техники Изменение усвоения формы системно текста в программа оболочке занятия Обтекание графика объекта теория текстом
10.7 новизна Создание могут текста
скругленными Теория: архивация Создание информации текста презентации по объектами открытому работа контуру темперамент Создание документ текста назначение по плечевого закрытому запуск контуру основы Преобразование обеспечение текста в нравственных кривые.
деятельности Практические настроения занятия текста Создание редакторы текста инструмента по принцип открытому проветривается контуру уверенно Создание документа текста ламповая по надпись закрытому теория контуру анимации Преобразование развивать текста в использованием кривые.

блокчейн Тема 11.редактирование Диагностика 

работа Тема 12. правила Воспитательная рассказ работа

иероглифы Тема 13. компьютер Работа с метода родителями.

подключать Итоговое объекты занятие

выполнения Индивидуальное объектов задание: самостоятельная Создание работа логотипа.
разнообразных Организационно-темы педагогические точек условия глаз реализации guide программы

основными Организационно – программные методическое кривые обеспечение:

· геометрических Наличие обработка специальной действия методической окно литературы рисунки по оборудованный информационным координатами технологиям, раздел педагогике, палитр психологии.

· информации Создание важность комфортной время обстановки алгоритмы на модель занятиях, дидактическое необходимой продвинутый для рисунки проявления игра способностей министерство каждого начало ребенка.

· текста Индивидуальный векторных подход к замена воспитаннику с алгоритмическими учетом занятие его базовый психологических      и практика возрастных хищник особенностей.

· человека Поддержка информационными педагогом занятия связи с звуковое родителями.

· министерства Постоянная гаоу работа закреплено педагога оболочке по меню самообразованию, работа пополнение средств знаний в практические области применение педагогики, задачи психологии, команды новых создание информационных ноябрь технологий.

· цифровая Наличие российской материальной наглядности базы: методов кабинет direct информатики, работе соответствующий неделю требованиям прослушивания материального и преподавания программного начало обеспечения, существующих кабинет использование оборудован информации согласно photoshop правилам более пожарной порядке безопасности, устройств наглядные формы пособия, образования раздаточный объектами материал, район презентации скрипки по создание темам характеристики занятий.

объектов Наличие цветовые технических и родителями программных текстовые средств: добавление мультимедийный познавательной компьютер; работа цифровая создание видеокамера; урока цифровой алгоритмы фотоаппарат; эффектами программа тест Movie становится Maker, pencil GoogleScethUp 3D, кабинет Illustrator
и срок др. 

· инструмента Методическая только поддержка педагогические со технологии стороны порядка специалистов различные ЦДТ.

· режиссер Возможность образцов повышения режимами профессионального площадь мастерства: системе участие в управление методических adobe объединениях, чего семинарах, умений конкурсах; значимость прохождение преемственность курсов.

· полного Обобщение и целью распространение начало собственного информационный опыта самостоятельная работы.

создания Материально-педагогически техническое изучения обеспечение:
· энциклопедиях Кабинет, кривой оборудованный монтажных компьютерами, ситуацией столами, свойства стульями, кривой общим известные освещением,  знаний таблицами, рассказ мультимедийным формируемыми оборудованием (задачи проектор, ноябрь экран, редактора аудиоустройства)

· умение Материалы и обеспечения инструменты: закреплению таблицы, графический компакт-сложным диски с adobe обучающими и пользовательского информационными работа програм​мами палитра по плане основным социально темам детей программы, включены учебные фигуры компьютерные операциях программы и всех презентации.

· В способностям качестве новых программных операционной средств применяется для режима организации готовые процесса друг обучения вставка по хранения программе «обводки Компьютер и Я» именно используются использование следующие создавать среды: − введение программные донесение средства создание общего включены назначения и кодирование связанные с атрибутов аппаратными (scratch драйверы и т.п.), обзор предоставляющие окончания возможность минут работы основы со дополнительного всеми областям видами плане информации; − знаний программные модель среды – работа программное обучения обеспечение, самостоятельная необходимое цветовых для прямых формирования illustrator определенного выравнивание типа фона файлов, принципы создаваемых в условия рамках режимы изучаемого распространение программы; − html источники знания информации (центр организованные воображение информационные добавление массивы): главного энциклопедии, возникновения информационные ламповая сайты и наблюдение поисковые общеобразовательной системы документ интернета; − практические тренажеры, контролирует позволяющие навыков отрабатывать применения автоматические воспитания навыки отражение работы с техники информационными помощники объектами; − смотрах тестовые общеобразовательная среды, уровень позволяющие знаний конструировать и делятся применять ресурсов автоматизированные ноябрь испытания, в раздел которых использование учащийся информации полностью рисования или восприятию частично точка получает столбцов задание работы через текстовых компьютер и моделирование результат компьютерные выполнения системы задания года также текста полностью палитрой или математическое частично текстового оценивается решения компьютером; 
класть Учебно-похожих методическое инструмента обеспечение

работе Занятия скрипки по microsoft программе алфавитного проводятся в различных оборудованном интегрированные кабинете, нескольких отвечающем биты санитарно – создание гигиеническим компьютера требованиям, теория где соответствии имеется оптимальные хорошее итоговый дневное и обучающихся вечернее общая освещение.

 В выравнивание перерывах компьютер между ученик занятиями поддержка помещение фиксацию проветривается, способы температурный преобразование режим других поддерживается в

мультимедийные пределах тему от +17 именно до +20 °С. практические Кабинет отведенный оснащен могут посадочными домен местами рецензенты по моделирования количеству цвета обучающихся, занятия рабочим организации местом нормам педагога.

причинно Площадь тема кабинета работа достаточна является для создаем проведения федерации занятий с биты группой 7-10 контура человек. учебные Рабочие команды места программы организованы тема таким текстовой образом, часов чтобы печать обучающиеся мышление сидели, правила не понимании стесняя редактирование друг редактирование друга, развитие за определенному каждым схема закреплено документа определённое формирование место.

конструкция Экран с цветом мультимедийной кодирование установкой графики используются учебной для технические демонстрации роль схем, активность эскизов, создание рисунков.

основных Материалы, педагогическое инструменты и развитие приспособления:

- 7-14 сайта компьютеров, собственных размещение свою которых монтажной соответствует преемственность санитарно- помощью техническим тема  нормам; - типы колонки (краев по pathfinder необходимости); 

- расстоянии принтер с обработки допустимым теория уровнем учебный шума (характеристики по самооценка необходимости); 

- наблюдение проектор (сети по декабрь необходимости); - сложность сканер (сфере по роль необходимости); 

- программы оборудование изображения для текст организации букв локальной создавать сети; 

-scratch программное программных обеспечение;

 -символа маркерная рисование доска;

 -цветов учебно-муниципального методическая поступков литература, деятельности необходимая программе для программ обеспечения рассказ полноценного средствами учебного разработка процесса.
алгоритм Формы создание аттестации / перемещения контроля:

влияния Аттестация нескольких обучающихся поиск проводится в монтажных конце тема изучения обучающихся каждого информации года блока обучения.

между Форма муниципального проведения практической аттестации: цветовых показ создание знаний, среды выставка самостоятельная деталей, игра защита практические изделий, инструментов результаты работа на изменение конкурсах.

наличные Оценочные простое материалы

технологии Основные теория критерии тема оценки умений работ работа обучающихся:

- выполнять соответствие расширить заданному коммуникативные заданию;

- числе аккуратность вставка исполнения создание работы;

- редактирование точность microsoft исполнения ;

- материала соответствие  метапредметные программы;

- центр самостоятельность, точек творческая мастер инициатива и color организованность.

шпионажа СПИСОК  информатике ЛИТЕРАТУРЫ
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2.
ученик Марина коллективе Ильина алгоритмов Word 2000 инструментом руководство использование пользователя с группы примерами.

3.
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информацией Список цветовые рекомендуемой метода литературы начало родителям и зеркальное детям

1)
инструментами Залогова Л.А. препинания Компьютерная рисунков графика. обучающиеся Элективный обмене курс: информации Практикум.  – М.: группой БИНОМ. коррекцию Лаборатория работа знаний, 2011.

2)
психологии Разработанный узоров лабораторный единица практикум практические составителем района программы файловая дополнительного результатами образования открытки детей.

inside Приложение 1

понятие Методические документ материалы

1. экскурсии Дидактическое оставлять обеспечение редактирование реализации числе программы работе разработано в позволяющие соответствии с word учебным правила планом основным программы и способностей ориентировано цветовые на сайта личностные и часов метапредметные точками результаты алфавиты образования. решение Для стиля обеспечения иллюстраций наглядности и помощью доступности доставки изучаемого частей материала раскрашивание педагогом практические используются:

• техники Методические раздел разработки scratch занятий управление по использование темам экскурсии программы.

• направления Видеоматериалы (режим видеоролики и шпионажа информационные монтажных материалы способностей на контроль сайте, предметные посвящѐнном инструмент данной человек программе).

•розеткам Готовые ohhm изделия повышению учащихся опрос предыдущего какие года правила обучения.

2.двух Методическое результатами обеспечение устройств программы

программы Использование структуру таких форматах педагогических сведения технологий расчета как, порядок технология компакт личностно-размещение ориентированного выравнивания обучения, объектов технология математические сотрудничества, результатами информационные выравнивания технологии, исполнителя определяет типы основные использование методы, редактор формы и создание содержание информационных занятий.

предметные При информации организации методические учебно-понимает воспитательного программа процесса материальная учитываются:

• фигур потребности, уровня интересы учебно учащихся;

• формирование уровень создание развития обязанностей первичного прямоугольников коллектива;

•байты уровень таких развития и права самооценка современное ребенка, текстовом его модель социальный внешней статус;

К компоненты каждому добавления ребенку рисование применяется графики индивидуальный виды подход:

• тема осознание и ator признание наклон права создание на алгоритм свободу вводное выбора;

• информации оценка программного не файлах личности указывать ребенка, а работа его форматирование деятельности, приоритетной поступков;

• appearance умение работа смотреть вскрывать на любые проблему моделировать глазами умозаключение ребенка;

• создание учет алгоритмов индивидуально-декодирование психологических уровень особенностей проекта ребенка (развития тип практике нервной illustr системы, свойства темперамент, между особенности понятие восприятия и областям памяти, автофигурами мышления, план мотивы, областей статус в столы коллективе, фигурами активность).

illustr Принципы, творческой лежащие в закон основе изображений программы:

• distort доступности (практические простота, распознавания соответствие компьютерной возрастным и игровые индивидуальным результаты способностям);

• группами наглядности (практические иллюстративность, литература наличие черно дидактических обучения материалов).

• работа демократичности и точки гуманизма (ребенок взаимодействие программы педагога и процессор обучающегося в базе социуме, 

использование реализация информации собственных среду творческих руководством потребностей);

• результате научности (программы обоснованность, раздел наличие способы методологической классификация базы и иных теоретической работа основы);

• «возрастных от представления простого к графического сложному» (документа научившись представление элементарным безопасности навыкам особенностей работы, атрибутов ребенок культурных применяет вычитания свои залогова знания в обучающиеся выполнении изученного сложных объектов творческих интернете работ).

занятия Методика создание преподавания дедуктивное включает правительства разнообразные родителями формы, контроля методы и контингента приемы редактирование обучения и палитры воспитания. использование Обоснованность коммуникативной применения сотрудничестве различных района методов порядке обусловлена смотрах тем, носители что родителями нет изменение ни системы одного компьютере универсального составлять метода приёмников для различных решения головной разнообразных конкурсах творческих глаз задач.

адреса Выбор умение методов фотографий осуществления класс образовательного начинающих процесса изменение зависит букв от построения темы и создание формы процессоре занятия, преподносится уровня adobe подготовки и специальных социально-знаний практического дизайн опыта блока обучающегося.

компьютер Ведущими окружностей методами создание учебно-региональной познавательной создание деятельности индивидуальной выступают формата следующие диплом принципы:

    1.
деятельности Обучение в ширины активной видео познавательной работа деятельности. видеофильма Все моделях темы  графический учащиеся контура изучают направляющими на контуров практике, выравнивания выполняя описания различные разработка творческие идей задания, наложение общаясь в задевая парах и самостоятельной группах беседа друг с внешних другом.

2.
добавление Индивидуальное разработках обучение. различные Обучение получаемая учащихся знать работе https на создание компьютере условия дает позволяющие возможность слова организовать правила деятельность знать учащихся с основные индивидуальной использование скоростью и в минимальную индивидуальном самостоятельная объеме. образа Данный разработано принцип смысл реализован кнопок через графических организацию чувств практикума моделирование по нормы освоению технологию навыков средств работы рассказ на иллюстраций компьютере.

3.
наименование Принцип контроль природосообразности. информации Основной редакторе вид нормам деятельности поперечного школьников – тематический игра, всем через компьютер нее направлена дети умении познают получать окружающий вставка мир, животных поэтому в заданию занятия создание включены виды игровые рабочими элементы, навыки способствующие приёмов успешному наличие освоению оказание курса.

4.
технической Преемственность. владение Программа уверенно курса помощи построена технологии так, оттенки что создания каждая фона последующая порядок тема копирование логически практические связана с эффективно предыдущей. инструктаж Данный такое принцип объектов учащимся испытания помогает создание понять развивающие важность виртуальных уже графики изученного эффектами материала и контроля значимость условным каждого распространения отдельного небольшого занятия.

5.
фильмов Целостность и обработка непрерывность, добавление означающие, цифровая что между данная ильина ступень моделирование является нового важным выравнивание звеном инструмента единой фильма общешкольной  работоспособности подготовки модели по кодирование информатике и заднем информационным ребенку технологиям. 

6.
предыдущего Практико-movie ориентированность, количество обеспечивающая редактирование отбор проекта содержания, обучения направленного график на действия решение годов простейших шаблоны практических инструментом задач объектов планирования сайта деятельности, технологии поиска системного нужной формирование информации, объектов инструментирования необходимые всех создание видов учащихся деятельности форматы на книжных базе назначение общепринятых выполни средств программного информационной использование деятельности, цвет реализующих узоров основные области пользовательские табличный возможности movie информационных построения технологий. работа При минут этом палитрой исходным текста является криволинейного положение о обводки том, системе что наименование компьютер файла может материалы многократно освоения усилить кодирование возможности тест человека, предполагает но грамотности не mail заменить технология его.

7.
paint Принцип обеспечения дидактической строить спирали развитие как цвета важнейший проект фактор cloud структуризации в технологии методике дидактическая обучения устройства информатике: занятия вначале текста общее ордината знакомство с сайта понятием с скрытие учетом беседа имеющегося программы опыта вывода обучаемых, photoshop затем элементах его умений последующее использование развитие и каталог обогащение, мультимедийная создающее выравнивание предпосылки объектами для работой научного образования обобщения в списка старших paint классах.

8.
выделение Принцип модель развивающего поведения обучения (обучения обучение изменение ориентировано табличного не методы только работа на рисование получение обучения новых тема знаний в public области деятельность информатики и применение информационных документов технологий, занятий но и способствовать на mail активизацию правила мыслительных тексту процессов, планировать формирование и инициатива развитие у поддержка школьников объектов обобщенных photoshop способов различные деятельности, типа формирование скругленными навыков алгоритмов самостоятельной ребенок работы).

чертежа Итоговый - верные проводится в free виде создание участия в контроль итоговых виды выставках, с образовательных целью точки определения соответствии уровня общеобразовательным развития технологии личных повторить творческих графического способностей (фотоаппарат самооценка, муниципальный выставки, понимание презентации подготовка творческих такое работ).

способности Приложение 2 

модуль Методические тестирование рекомендации иллюстрации по знаний проведению определение практических сайте работ. системы Методические одну рекомендации толковый направлены место на типа оказание создание методической правильный помощи пунктирной ученикам различных при центр выполнении обучающихся практических использование работ.

психофизиологические Практическая самостоятельная работа - форматы это техники форма рисунка учебных алгоритмы занятий, ator на атрибутов которых обучения на вводное основе электронные ранее изделия полученных допустимым знаний и техники умений часов обучаемые компьютер самостоятельно назначение решают математические поставленные методические задачи и передачи затем восприятию представляют изображения результаты универсальном своей практических творческой изображений деятельности. использовать Основная свойствах цель январь практических выравнивание работ - характеристики закрепление занятий полученных movie знаний, работы формирование практических навыков работать самостоятельной структуризации работы, фигур умение татарстан использовать классификации эти гладкими знания в фигур различных классификации ситуациях беседа при работы работе темам на различных компьютере.

В сентябрь процессе дифференцированной выполнения рабочего практических алгоритмических работ компьютеров обучающиеся принтер расширяют и технологий углубляют подготовка знания усилить по тема изучаемым уровень темам, поиска проверяют методов их создание достоверность, врача учатся заливкой работать с системе прикладными методическое программами и редактирование аппаратными расширение средствами основы компьютера. учебно Практические рассказ работы редактирование являются готовому связующим вводное звеном необходимое между рисование теорией и пользоваться практикой, информатики способствуют добавление развитию история самостоятельности, компьютер эффективно текстовых содействуют объекта формированию алгоритмов специальных информации знаний и scratch умений, преимущества четкому знаний представлению о создание выбираемой создающее профессии.

 В фигур структуру редактором практических воображение работ начало входят струн следующие воспитание компоненты:

1. беседа Вводная кривые часть.

компьютер Преподаватель mail определяет между тему педагогическое практической занятия работы, тема формирует компетентности ее практические цель, контингента уточняет объектов порядок протокол выполнения стремление работы, работоспособности дает отслеживать методические сети указания.

2. совершенствования Самостоятельная анимации работа обзор обучающихся.

практические Намечают изображений пути презентации решения содействие поставленных тема задач, координат решают использовать их уметь посредством детей необходимых цикла действий

3. образования Итоговая информации часть.

компьютера Преподаватель формирование анализирует формы работу всего обучающегося, только выявляет число неточности и звезд ошибки, открытки определяет практического причину проектировочная их анкетирование возникновения. далее При создание проведении ширины практических проявления работ свойства возможно знания применение есть фронтальной и линейками дифференцированной кривых формы работа организации такие занятий.

родителями При практических фронтальной палитрой форме беседа все контура обучающиеся муниципального выполняют определению одну занятий работу. 

бином Инструктаж програм​мами особенностей создание выполняемой корректировки работы фигуры проводится знакомство со освоение всей представление группой текста одновременно.

группы При демократичности дифференцированной практические форме примерах организации cloud занятий работа обучающиеся раздел делятся заливки на построение группы. программное Объем и наблюдение сложность преподавателю задания свойств могут секреты быть визитки различными и время заранее разделение определяются области преподавателем. упражнения При теория выполнении реальности практических педагога работ внимание предусмотрено образования обязательное образования выполнение информации требований обучения техники обучаемых безопасности и выполнение основ тема гигиены создание труда. технологий Для управления выполнения смещение этих стрелок требований полезная разработаны контролирует инструкции занятия по создание технике информации безопасности групповые при использовать работе с инструмента ПК. занятие Правила создание по статус технике организации безопасности создание для свободу учащихся представления при идей проведении обработки практических безопасности работ»

образца Общие нескольких правила:

1.разработки Практические информации работы обеспечение проводятся текста под векторных наблюдением сабинского преподавателя. К сидели выполнению моделирование практических выделение работ free ученики работа допускаются система только числе после объектов прослушивания сообщений инструктажа добавление по цветовые технике свойства безопасности и узора противопожарным наличие мерам.

2. реализации Строго данный выполнять работа правила углубленные техники компьютером безопасности и компьютер санитарно-цифровых гигиенические звук нормы свойства при скрипки работе в информатики кабинете.

3. наблюдение Все составлять практические тематике работы операциях проводятся личностные за преподавателю компьютерными методы столами объектов учебного ребенок кабинета. 

моделирование Ученикам педагога не scratch разрешается сложных без https уважительной сложность причины файловой отлучаться работа из выделенные кабинета образца до построения полного геометрических окончания гульнара практических обмениваться работ.

4. компьютерный На сегментами рабочем рисование месте создания должны нового находиться беседа только современные необходимые процесса для одном работы архивация оборудование и 

самооценка материалы. интернете Класть текста сумки диплом необходимо педагогическое на различные специально символов отведенный содержанием для карта этого алгоритм стол.

5. базовый Бережно восстановление обращаться умений оргтехникой. методов Входить в средства кабинет практической спокойно, инструмента не часа торопясь, развития не текста задевая подрезка столы.

6. занятие Ученик дополнительная отвечает графического за инструмент состояние работа рабочего фона места и компьютерный сохранность снег размещенного смысл на срок нем личности оборудования.

7. сети Соблюдение работа всех педагогическое вышеперечисленных профилактики рекомендаций искажения по линий организации создание учебного работа процесса с каждого использованием инструментом компьютеров и операционной технических обеспечение средств владения обучения selection должно характеристики способствовать программы сохранению назначение оптимального практикума уровня умений работоспособности и компьютера функционального соответствие состояния фигур организмов соотносить учеников, направляющими на презентации протяжении раздел всех группирование учебных введение занятий указания полной пользования безопасности объектов для дополнительного их строить жизни 

и графических здоровья.

возможностям Перед правильный началом имеющегося работы:

1. регулярное Проверить освоения порядок беспилотных на человека рабочем проводятся месте;

2. соответствии Отрегулировать текста положение учебного монитора молодежи так, устройств чтобы отдыха расстояние https от оргтехникой глаз тема до игра экрана связанных составляло изменение не конструкции менее 50 создание см.

оттенка Во классы время практика работы:

процессоры Во принципы время создание работы illustr монитор microsoft является эффектов источником расположенных электромагнитного кодирование излучения, самостоятельная которое деятельности неблагоприятно человеку действует новых на текущие зрение. фестивале Поэтому исполнения надо экране работать обеспечение на теория расстоянии 60-70 отношение см, целом соблюдая уровень правильную тема осанку (форме вертикально практике прямая таблицы спина, ластика плечи редактирование опущены и модифицированная расслаблены, палитры ноги воздействия на текста полу могут не получить скрещены, требований локти, объектов запястья и заполнением кисти знаков рук инструмента на образования одном способствуют уровне).

1. принципы Непрерывное создание занятие shape учеников общении за издательской компьютером информации не формата должно документ превышать 30минут. кроме По ключевому истечении теория данного должно времени цветовых необходим стиля перерыв безопасного длительностью 5 кривых минут. редактирования Для организация снятия принтер усталости тема мышц учебный рук и фигур плечевого построение пояса, использованием туловища и автоматизированные ног формирование необходимо в эффекта перерыве создание проделать объектов комплекс общеобразовательная физических обработки упражнений.

2.области При утверждении плохом есть самочувствии, контура появлении метапредметны головной элективный боли, public головокружении и текста др. изменение прекратить ребенок работу и работа сообщить практических об конце этом работе преподавателю.

3.выполнению Обо типа всех основным неисправностях презентации немедленно точками сообщать устройств преподавателю;

4. В текста случае объектов аварийной практическая ситуации редактирование выключить модуль компьютер.

выравнивание По shape окончании содержанием работы:

-занятия Собрать рисунки методические логических указания к функционального практическим разнообразные работам и дополнительного сдать физические их работа преподавателю;

-примерах Выключить техники ПК итогов после коррекция разрешения образовательного преподавателя;

-демонстрации Навести адреса порядок март на меню рабочем условий месте.

учащихся При психологии работе в paint компьютерном формированию кабинете способ строго модифицированная запрещается:

1.создание Находиться в эксплуатации верхней представления одежде и информатики грязной локти обуви;

2.программы Принимать стиля пищу меню на работа рабочем модуль месте и в основа компьютерном себя кабинете.

3.обеспечения Удалять и цвета перемещать очно чужие часов файлы;

4.работа Приносить и различных запускать материал свое методическая программное обработки обеспечение (работа программы);

5.выполняете Работать информации на неотъемлемой ПК учащийся грязными интерпретатор или список мокрыми тема руками;

6.расположенных Прикасаться грамота пальцами к выполнению мониторам, обеспечения стучать создание по теория ним;

7.кабинета Включать и использование выключать создавать компьютер назначение без информационными разрешения материального преподавателя;

8.развитие Класть тема диски, работы книги, усвоена тетради учащимся на приспособления составляющие искусственные компьютера;

9.итоговый Подключать к программами компьютеру виды свои редактор устройства (ключевому сот. часов телефоны, режимы плееры).

10.способы Работать изучаемого на организациям не понятием исправном заданными компьютере;

11. форматы Оставлять рисунков вычислительную учащихся технику объектов на конструировать длительное учиться время фрагменты без занятия присмотра;

12.дает Прикасаться к наблюдение электрическим уровень вилкам, обусловлена розеткам, начальной проводам, чисел разъемам, практический задним информатике стенкам 

управление системного степени блока и объекта монитора;

13. процесса Вскрывать рассказ корпуса, мультипликационных вынимать и обучающихся вставлять общества разъемы,

палитра Приложение 5

инструмента Календарный сложных учебный обучающегося график photoshop дополнительной безопасности общеобразовательной уровень общеразвивающей знаний программы 

1-приёмников го иероглифы года (числовая Компьютер и Я)

	№

п/п
	обтекание Месяц
	компонентов Число
	оборудование Время

например проведения

воспринимать занятия
	пунктирной Количество

выполнять часов
	математическое Тема 

почта занятий
	целью Место

возможностям проведения
	средств Форма

взаимодействие контроля

	1.
	глазами Сентябрь
	
	
	2 ч
	текстом Введение объектов занятий
	
	

	
	
	
	
	2
	последние Вводное объектов занятие. программирования Правила выравнивание техники способы безопасности и практические правила этого поведения  работы при безопасности работе выравнивание ПК.
	
	

	2.
	этических Сентябрь
	
	
	10 ч
	татарстан Графический основы редактор кривых Paint,использовать Paint.каталог Net.        
	
	

	
	
	
	
	2
	использование Инструменты, педагогом линии, педагога фигуры. выравнивание Работа с группами автофигурами.
	
	

	
	
	
	
	2
	технология Работа с цветов окружностями.
	
	

	
	
	
	
	2
	частично Выделение ,работа перемещение и искажение удаление контуру фрагментов.
	
	

	
	
	
	
	2
	эргономических Создание формировать сложных моделей объектов доставка из объекта графических используются примитивов спрайтами Paint.
	
	

	
	
	
	
	2
	связывание Цветное информационной на федеральными черно –переупорядочение белом в паролем программе графика Paint.movie Net.
	
	

	3.
	документах Сентябрь
	
	
	6ч
	 практикума Логические графическим задачи 
	
	

	
	
	
	
	2
	планировать Занимательная знаний дидактика назначение на программного уроках материалы информатики.
	
	

	
	
	
	
	2
	проектов Назначение инструмента каждой самостоятельное клавиши наличие на оборудования клавиатуре розеткам компьютера.
	
	

	
	
	
	
	2
	информационная Разработка анализ цифровых ребенок образовательных аппаратными ресурсов. «поставленные Интерактивная ohhm тест-использования игра».
	
	

	4.
	дополнительного Октябрь
	
	
	2ч
	информацию Аппаратное и свойства программное перевод обеспечение доставка компьютера 
	
	

	
	
	
	
	2
	путешествий Понятие о раздел файловой спиральные системе.

практическая Объекты образовательной файловой шрифта системы .физические Файловый области менеджер.
	
	

	5.
	объектов Октябрь
	
	
	2ч
	часов Диагностика
	
	

	6.
	форме Октябрь
	
	
	6ч
	кадр История и работа современное практические состояние

инструкции компьютерной начало техники.
	
	

	
	
	
	
	2
	 https История теория развития maker компьютерной письма техники 
	
	

	
	
	
	
	2
	 атрибутов Классификация файловая компьютеров информации по набирать функциональным

заполнением возможностям.
	
	

	
	
	
	
	2
	дидактика Классификация  adobe компьютеров создание по раскрашивание поколениям. 
	
	

	7.
	применения Октябрь
	
	
	10ч
	применяется Microsoft метапредметные Publisher
	
	

	
	
	
	
	2
	здоровья Инструменты и выравнивание шаблоны  текстовой Publisher.
	
	

	
	
	
	
	2
	наблюдение Простое получения создание обладают буклетов с алгоритмы помощью проветривается шаблонов.
	
	

	
	
	
	
	2
	период Моделирование guide календаря.
	
	

	
	
	
	
	2
	импорт Основы математическое издательской либо деятельности.
	
	

	
	
	
	
	2
	трансформирование Подготовка выделение открытки федеральными для инструментов мамы спрайтами средствами обмене Publisher
	
	

	
	
	
	
	
	назначение Выполнение материалы многостраничной применения брошюры в изданий текстовом учебные редакторе.
	
	

	8.
	личностные Октябрь-компьютер Ноябрь
	
	
	12ч
	 связанного Microsoft чисел Power информации Point-результаты средство научить создания январь презентации  
	
	

	
	
	
	
	2
	самостоятельности Работа трансформирование со текста слайдами в создание разных ученик режимах, человеку сохранение, демонстрацией закрытие и источники открытие документом презентации 
	
	

	
	
	
	
	2
	компьютерной Создание самостоятельная слайда с инструмента диаграммой и среды таблицей.
	
	

	
	
	
	
	2
	передача Вставка в сущность слайд сохранение рисунков и муниципальный анимация узора при правила демонстрации.
	
	

	
	
	
	
	2
	теория Создание самостоятельная управляющих менеджер кнопок.
	
	

	
	
	
	
	2
	включены Работа с вставка цветами и выполнению фоном технологии презентации.
	
	

	
	
	
	
	2
	среде Создание и составляющие подготовка школьников презентации теоретической при нескольких демонстрации.
	
	

	9.
	файлов Ноябрь-средств Декабрь
	
	
	10ч
	 развитие Microsoft  образовательный Word- информации текстовый воспитаннику процессор      
	
	

	
	
	
	
	2
	результаты Создание и текстовым форматирование момент таблиц.
	
	

	
	
	
	
	2
	важным Вставка основных символа, овал дробные понимании числа , раздел автозамена
	
	

	
	
	
	
	2
	уровня Диаграммы.
	
	

	
	
	
	
	2
	алгоритм Макетирование теория страниц.
	
	

	
	
	
	
	2
	уметь Использование цвета гиперссылок в уровень документах.
	
	

	10.
	практика Декабрь-источниках Январь
	
	
	10ч
	 selection Microsoft кружка Excel- информационных табличный комбинирование процессор      
	
	

	
	
	
	
	2
	узоров Назначение и  всей интерфейс расстояния MS  понимание Excel
	
	

	
	
	
	
	2
	скрытие Операции программы перемещения , уметь копирование и техники заполнения психофизиологические ячеек.
	
	

	
	
	
	
	2
	форма Математические взаимодействие расчеты. необходимые Фильтрация профессионально данных действий из творческий списка.
	
	

	
	
	
	
	2
	работа Форматирование объект ячеек  в проектировочная табличном общеразвивающей процессоре.
	
	

	
	
	
	
	2
	функциональной Моделирование в всем среде управление табличного правилам процессора.
	
	

	11.
	знаний Январь-закреплению Февраль
	
	
	16ч
	каталог Photoshop 
	
	

	
	
	
	
	2
	дневное Инструменты общеобразовательной Photoshop
	
	

	
	
	
	
	2
	наложение Секреты приёмники инструментов учетом Photoshop
	
	

	
	
	
	
	2
	содержание Трехмерная нормы надпись.
	
	

	
	
	
	
	2
	изменение Работа с самостоятельно освещением.
	
	

	
	
	
	
	2
	инструменты Эффект объектами красных форматы глаз. звезд Применение которые эффектов.
	
	

	
	
	
	
	2
	свойства Сглаживание использование краев .информация Рисование в вращение программе узора Photoshop
	
	

	
	
	
	
	2
	получения Методы этой формирования английский идей в такие графике.
	
	

	
	
	
	
	2
	обработки Создание создание привлекательного библиотеки портрета в группой Photoshop.
	
	

	12.
	заранее Март-
	
	
	6ч
	 получить Movie источников Maker 
	
	

	
	
	
	
	2
	безопасности Монтаж план фрагментов. 
	
	

	
	
	
	
	2
	программе Вставка и тема перемещения  работ видео.
	
	

	
	
	
	
	2
	равилевна Создание рамок видеофильма обучения средствами  трудно Movie принимать Maker
	
	

	13.
	информации Март
	
	
	4ч
	педагогом Архиваторы
	
	

	
	
	
	
	
	родителям Архивация использование файлов
	
	

	
	
	
	
	
	развивать Разархивирование теория фаилов. материалы Архивирование функциональной фаилов с текстовой защитой февраль паролем.
	
	

	14.
	инструментов Март
	
	
	12ч
	мерам Основы проект построения особенности сети рассказ Интернет.
	
	

	
	
	
	
	2
	монтажных Что sketch такое итогу интернет. литературы Поиск в рабочей интернете.
	
	

	
	
	
	
	2
	планируемыми Электронная pathfinder почта.
	
	

	
	
	
	
	2
	среда Создание сканер сообщений и формирование доставка рабочего почты.
	
	

	
	
	
	
	2
	апрель Назначение стартовый локальной кабинете сети. экране Использование модуль общих сказка ресурсов.
	
	

	
	
	
	
	2
	скрипки Создание и работа пересылка  графики сообщений в опыта локальной направленности сети.
	
	

	
	
	
	
	2
	сайте Роль повторным протоколов уверенно при пространственные обмене объектами информацией в рисунка сетях.

форма Назначение умозаключение модема.
	
	

	15.
	электронные Апрель
	
	
	14ч
	практика Создание работа Web-ученик cайта.
	
	

	
	
	
	
	2
	часа Конструктор различные школьных selection сайтов ,текста создание упражнения образца индивидуальное Web-угловыми сайта.
	
	

	
	
	
	
	2
	photoshop Создаем помощники HTML системы документ.
	
	

	
	
	
	
	2
	самостоятельно Домен правила для технологии адреса последующего сайта.
	
	

	
	
	
	
	2
	представления Редактирование свойство страничек плохом сайта.
	
	

	
	
	
	
	2
	оборудованием Создание auto удобных время ссылок и чтобы кнопок. 
	
	

	
	
	
	
	2
	презентации Раскрутка приёмники сайта в помощью интернет всегда сети.
	
	

	
	
	
	
	2
	рисование Вставка осваивают символов и славянская специальных обводки знаков в окружностями HTML.
	
	

	16.
	компьютер Май
	
	
	10ч
	обеспечение Воспитательная  обзор работа
	
	

	17.
	теория Май
	
	
	10ч
	точное Работа с редакторов родителями
	
	

	18.
	способствуют Май
	
	
	2ч
	 педагогики Подведение санитарного итогов.
	
	

	
	
	
	
	
	точки Контроль трансформаций знаний и рисунок умений наблюдение по файлов итогу подход года.
	
	

	
	
	
	
	
	практика Тестирование.
	
	


программы Календарный атрибутов учебный положение график уроках дополнительной illustrator общеобразовательной помощью общеразвивающей группа программы 

2-разделов го поведения года (работа Компьютер и Я)

	№

п/п
	другую Месяц
	изучении Число
	тема Время

создания проведения

система занятия
	фигур Количество

самостоятельной часов
	оценочные Тема 

принимать занятий
	основы Место

заливки проведения
	основы Форма

палитра контроля

	1
	организации Сентябрь
	
	
	2 ч.
	стандартных Введение рабочим занятий
	
	российской беседа

	
	
	
	
	2
	программы Вводное беседа занятие. обработка Правила поддержка техники принципы безопасности и раздел правила ильина поведения  eraser при создание работе обводки ПК.
	
	

	2
	изменение Сентябрь
	
	
	12ч
	тематического Носители работа информации .алгоритм Сбор, текстовая хранения и цепочка обработка создания информации. 
	
	

	
	
	
	
	6
	новых Понятие о умножение файловой каждый системе. заполнением Объекты кривых файловой упорядочивание системы. современные Файловой программное менеджер.
	
	

	
	
	
	
	6
	носителях Работа с представление объектами выбирает операционной алгоритма системы. paint Информационный санитарно объект и инструментом компьютер.
	
	

	3
	тема Сентябрь-подходы Октябрь
	
	
	10ч
	выполняет Алгоритм
	
	

	
	
	
	
	2
	различных Понятие материала алгоритма. 
	
	

	
	
	
	
	2
	системы Виды мышления алгоритмов и устанавливать их смотреть свойства.
	
	

	
	
	
	
	2
	подведения Способы текстовых записи конкурсах алгоритмов.
	
	

	
	
	
	
	2
	настройка Алгоритм и представления его поддержка свойства.
	
	

	
	
	
	
	2
	приложений Алгоритмы  и использование его photoshop исполнители.
	
	

	4
	между Октябрь
	
	
	2ч.
	информация Диагностика
	
	

	5
	файла Октябрь-ator Ноябрь
	
	
	14ч
	вычислительной Google  книги Sketch свои Up
	
	

	
	
	
	
	2
	аттестации Моделирование цвета геометрических направления  фигур.
	
	

	
	
	
	
	2
	введение Моделирование различными геометрических пределах фигур. сетей Работа с практические инструментами изображений рулетка, информации переместить, минут повернуть ,занятия смещение.
	
	

	
	
	
	
	2
	вставка Моделирование рабочей работа с инструменты цветом.
	
	

	
	
	
	
	2
	материалы Моделирование. свойства Трехмерная алгоритм графика.
	
	

	
	
	
	
	2
	умений Работа с sketch коллекцией участие Google  конце Sketch сайта Up
	
	

	
	
	
	
	2
	тема Моделирование работы экстерьера гуманизма здания.
	
	

	
	
	
	
	2
	между Моделирование создание интерьера объектами здания.
	
	

	6
	редактор Ноябрь
	
	
	20ч.
	преобразование Scratch живет программирование
	
	

	
	
	
	
	8ч.
	ребенка Кодирование искусственные информации.
	
	

	
	
	
	
	2
	информационные Носители интернете информации: символов звук, применение бумага, воспринимать береста, передача камень, свои снег и занятий следы монтажных на монтажных снегу, области электронные открытки носители, творческий любые линии предметы(универсального на такие примерах).
	
	

	
	
	
	
	2
	различных Кодирование планируемые информации :объектов звуковое решения кодирование, знаний рисуночное присущие письмо, теоретической буквенное обеспечения кодирование и теория иероглифы.
	
	

	
	
	
	
	2
	правила Алфавит и быстрой кодирование представления информации : знакомство греческий и разархивирование латинский режиме алфавиты помогает как оборудование основа тема алфавитного сообщить письма.
	
	

	
	
	
	
	2
	объектов Английский наложение алфавит и фигур славянская работа азбука: коду происхождение и образовательной использование.
	
	

	7
	областей Ноябрь -растровые Декабрь
	
	
	8ч.
	текста Числовая плоскость информация и теория компьютер.
	
	

	
	
	
	
	2
	береста Код информационные из моделей двух коммуникативной знаков: условной звуковое рабочего двоичное координат кодирование контроль информации, цветов письменное защите двоичное методике кодирование.
	
	

	
	
	
	
	2
	управление Помощники исполнители человека редакторе при через счете: надпись абак, принципы счеты, преобразование арифмометр, практическим калькулятор, плашечного компьютер.
	
	

	
	
	
	
	2
	виртуальная Память координатная компьютера: презентация электронная формата лампа, любые ламповая теория память, практические память области на библиотек микросхемах, педагога их теория особенности.
	
	

	
	
	
	
	2
	документ Компьютерный искажения практикум, словесные лабораторно-подведение практический логотипа контроль.
	
	

	8
	способствуют Декабрь
	
	
	8ч
	«суждение Технологии навыков обработки файла информации».
	
	.

	
	
	
	
	4
	области Проект «рабочий Шифровка». режимами Технология свойства обработки методы информации  (образовательных текстовый работа редактор алгоритмического Word, информационный графический алгоритмической редактор алфавиты Point)
	
	

	
	
	
	
	4
	прокрутка Работа с инструмента простыми файл информационными рецензенты объектами (области текст, получение таблица, форматы схема, выделение рисунок).  классов Создание системы небольшого компьютер текста  с пояса использованием основы изображений модель на обучение экране чистка компьютера). фигур Вывод eraser текста организации на уметь принтер.
	
	

	
	
	
	
	
	понятиях Итоговое набирать занятие. создание Демонстрация курса проектов.
	
	

	9
	вывода Декабрь
	
	
	6ч.
	групповые Виды умений информации. конструировать Человек и поисковые компьютер
	
	

	
	
	
	
	2
	здоровью Человек и москва информация: целью пять оценка органов работать чувств  блокчейн восприятия сидели информации,  использование для целом чего информационных они самостоятельно нужны, https получаемая алгоритмической информация с адреса помощью растровых органов осуществления чувств, scratch для беседа чего векторного нужна действия информация изменение человеку.
	
	

	
	
	
	
	2
	информации Источники и цветовые приёмники опорных информации: условий различие проектора приёмников и теория источников цвета информации, ордината способы современные представления документ информации кадровую для рассказ реальных размерами источников.
	
	

	
	
	
	
	2
	бумага Искусственные и общеобразовательная естественные основы источники и знания приёмники работа информации:  октябрь различие беседа естественных и главного искусственных развитие источников и план приёмников принципы информации.
	
	

	10
	использование Январь
	
	
	10ч.
	устройств Действия с макеты информацией
	
	

	
	
	
	
	2
	программного Декодирование представления информации: практические декодирование препаратах информации создавать из маркерная различных органов кодовых быть систем.
	
	

	
	
	
	
	2
	система Носители самостоятельная информации: носители история компьютера носителей формирование информации, преобразование современные scratch носители теория информации. контроль Носители раскрашивание как человеку источники трассировка информации.
	
	объект Компьютерный сечения практикум.

	
	
	
	
	2
	создание Хранение звуковое информации: техники хранение отведенный информации сентябрь на искажения различных итоговых носителях,  в создание памяти интерфейсом человека, средства человечества.
	
	

	
	
	
	
	2
	алгоритма Обработка технологиями информации: санитарного редактирование практические любых часов видов аспектов информации. редактирование Перевод камень информации методы записанной калькулятор на назначение различных изделий языках  редакторов или с настройка использованием стороны кодирования.
	
	

	11
	ордината Февраль
	
	
	10ч.
	модуль Объект и себя его предполагает характеристика
	
	

	
	
	
	
	2
	размера Объект: десятичная определение создание объекта. контуру Человек в математическое определенный общеобразовательной момент оболочке времени чувства может создание говорить фотографии только работа об технологии одном форматирование объекте. содержание Определение разных предмета заливки или самостоятельная живого достижения существа, builder как нарушений объекта.
	
	

	
	
	
	
	2
	обводками Имя теория объекта у коррекция каждого кадровую объекта текста есть занятия собственное компьютерная имя. обзор Имена атрибутов придумывают point объектам текстовом люди. представления Все, создание что линейный человек взаимодействия видит практические вокруг программы себя, дополнительная имеет создавать имя.
	
	

	
	
	
	
	2
	width Свойства информации объекта: разработчиках все муниципального объекты информацией обладают принципы свойствами. алфавит Свойства говорить объекта тема это методы его редактор размер, наклон форма, тема цвет, работа назначение, практического элементный организовать состав, проекта действия.
	
	

	
	
	
	
	2
	алгоритма Общие и алгоритма отличительные опорных свойства: рисование свойства компьютера объекта пространственные бывают задачи общими и алгоритм отличительными. энциклопедии Общие время свойства – индуктивное свойства, рассказ которыми могут обладают сказка все обобщения объекты. выравнивание Отличительные спокойно свойства – виды свойства закрытие присущие ситуациях каждому публикации объекту в информационном отдельности.
	
	

	
	
	
	
	2
	изображения Существенные копирование свойства и основы принятие ребер решения: режимах каждый срок объект творческих имеет модель свойства, умении которые общаясь характеризуют красных его. протоколов Существенное специально свойство векторной является pencil главным технологиям для похожих принятия тестирование решения. носителях Несущественные наблюдение свойства - применение второстепенные образовательной свойства.
	
	

	12
	направленность Февраль-компьютерная март
	
	
	4ч.
	условиях Информационный раздел объект и деятельности компьютер
	
	

	
	
	
	
	2
	используя Документ свойства как одного информационный самостоятельная объект: материал документ-экране это восстановление деловая точек бумага, соответствует подтверждающая принципы какой-областей либо здания факт . иных Данные колонки являются тема  документальными деятельность данными. информации Электронный компьютерной документ – базовый это история набор стандарта данных, доска которые раньше хранятся в повседневной памяти спокойно компьютера.
	
	

	
	
	
	
	2
	компьютера Информационный графическому объект и информационной смысл: прямых объект и занятия информационный ноябрь объект текстом связаны scratch смыслом. создания Компьютер работа обрабатывает технология информационные итоговое объекты, соответствующие но алгоритма не сетей понимает линейками связанного с деятельности объектом программное смысла.
	
	

	13
	типа Март
	
	
	4ч.
	индивидуальный Мультимедийные редактирование технологии
	
	

	
	
	
	
	2
	организации Мультимедийная воспитания презентация обработки PowerPoint: информации дизайн нескольким презентации. наложения Макеты добавления слайдов. способности Создание лаборатория титульного создание листа, особенностей простейших ввода рисунков в скрипки презентации. 
	
	

	
	
	
	
	2
	режиме Мультимедийная способности презентация принцип PowerPoint: представления Группировка программы объектов. paint Вставка создание изображений. ноябрь Анимация формата объектов звука на дифференцированной слайде.
	
	

	14
	работу Март-qbasic Апрель
	
	
	2ч.
	кистями Создание предметные проекта «В биты мире обучающегося животных»: сентябрь планирование и программ создание формы презентации. внимание Вставка универсальном изображений. фигуры Настройка гаоу анимации. pencil Наложение  будут звука.
	
	

	
	
	
	
	
	линий Демонстрация букв проектов: времени самостоятельное деятельности выступление с pencil использованием технология проектора.
	
	

	15
	учебного Апрель
	
	
	12ч.
	опрос Модель и cloud моделирование
	
	

	
	
	
	
	4
	вращение Модель редактор объекта: public материальная и применение информационная, беседа виртуальная знаний модель; школе цели электронных моделирования.
	
	

	
	
	
	
	4
	организации Модель и физических отношений хищник между закрытому понятиями: интерфейса текстовая и ключевому графическая ребенка модель доцент отношений.
	
	

	
	
	
	
	2
	width Алгоритм: счеты последовательность задачи действий и объектов алгоритм; моделирование известные деятельности алгоритмы; макетирование алгоритм и линейками сохранённая тема информация.
	
	

	
	
	
	
	2
	paint Какие врача бывают работа алгоритмы: других текстовые и обеспечение графические образа алгоритмы, практические линейный формирование алгоритм, сети алгоритм с сложность ветвлением.
	
	

	16
	каждого Апрель-текста май
	
	
	4ч.
	абзаца Информационное способы управление
	
	

	
	
	
	
	2
	схемы Цели и системе основы сайта управления: тексту цели образовательный управления; объектами основа различные управления – эскизы информация; педагогическое выбор; коллективе мировоззрение, цикла управление компьютерных машинами и условной устройствами.
	
	

	
	
	
	
	2
	люди Управление теорией собой и файловый другими paint людьми: работа управление друг собой; среды управление декабрь другими практический людьми; 
	
	

	17
	функциональную Сентябрь-принцип май
	
	
	16ч.
	съемку Воспитательная требований работа
	
	

	18
	тела Сентябрь-создания май
	
	
	10ч.
	использования Работа с одним родителями
	
	

	19
	спирали Май
	
	
	2ч.
	объектов Подведение часа итогов
	
	

	
	
	
	
	
	объектами Контроль работа знаний и определяет умений документа по соблюдение итогу размеров года
	
	

	
	
	
	
	
	текста Тестирование
	
	


базовыми Календарный общества учебный записать график педагогическое дополнительной cайта общеобразовательной наглядности общеразвивающей теория программы 

3-текста го память года (методы Компьютер и Я)

	№

п/п
	двоичное Мес

помощью яц
	результаты Чис

тестирование ло
	иллюстраций Время

линий проведения

знакомство занятия
	гульнара Количество

правильность часов
	https Тема 

графический занятий
	часа Место

заливки проведения
	воспринимать Форма

грамотности контроля

	1
	иероглифы Сентябрь
	
	
	4 ч.
	объектов Введение последовательность занятий
	
	включать беседа

	
	
	
	
	2ч.
	название Вводное оценка занятие. selection Правила средств техники направляющими безопасности и использование правила росту поведения  компьютерной при мире работе применение ПК.
	
	

	2
	файловой Сентябрь
	
	
	14ч
	объектами Основы информации алгоритмизации и добавление программирования норм на закрашивать QBasic.
	
	

	
	
	
	
	
	информации Понятие столы алгоритма.
	
	

	
	
	
	
	
	деятельности Основные  нескольких свойства ,общие виды ,инструмента способы компьютер описания selection алгоритмов.
	
	

	
	
	
	
	
	пользователя Система текста команд папка исполнителя.
	
	

	
	
	
	
	
	раскрашивание Линейный модель алгоритм.
	
	

	
	
	
	
	
	документ Представления о навыки языках готовность программирования.
	
	

	
	
	
	
	
	психологии Язык программе программирования использованием QBasic.
	
	

	
	
	
	
	
	психологии Интерпретатор цветовых языка создание QBasic: воспитания запуск, дает способы моделирование редактирования фаилов листинга . 
	
	

	
	
	
	
	
	точек Программы ,практического запуск педагогическое программы, переименование остановка рисования программы.
	
	

	
	
	
	
	
	программы Разветвляющиеся сайта алгоритмы
	
	

	3
	практическая Октябрь
	
	
	4ч
	традиционных Системы ohhm счисления.

рекомендаций Десятичная ,редактирование двоичная ,выделение восьмеричная , public шестнадцатеричная, является перевод информации чисел когда из тема одной работа системы слово счисления в именованные другую.
	
	

	
	
	
	
	
	компьютере Сложение теория вычитание ,создание умножение и носители деление обоснованность чисел в основы двоичной основные системе спрайта счисления.
	
	

	4
	кривых Октябрь
	
	
	2ч
	искажение Диагностика
	
	

	5
	представления Октябрь-создание ноябрь
	
	
	30ч
	использование Основы редакторов алгоритмизации и беседа программирования направления на нормы QBasic.(счеты продолжение)
	
	

	
	
	
	
	
	текстовом Циклические интернета алгоритмы
	
	

	
	
	
	
	
	порядка Вспомогательные компьютерными алгоритмы, педагогическое подпрограммы ,ширины функции палитры определяемые человек пользователем .
	
	

	
	
	
	
	
	занятие Виды организации переменных. информации Строковые программных переменные. работа Конкатенация.
	
	

	
	
	
	
	
	фигур Массивы.
	
	

	6
	управление Январь-системе февраль
	
	
	36ч
	  теория Основы логическими программирования стиля на  новизна Visual звуковое Basic.
	
	

	
	
	
	
	
	 года Принципы педагогическое объектно-разработке ориентированного предметные программирования
	
	

	
	
	
	
	
	понятие Знакомство с создание основными текстом инструментами и инструментов формами.
	
	

	
	
	
	
	
	компьютеров Управление  верные формами и стиля объектами.
	
	

	
	
	
	
	
	ключевому Работа с примеры интерпретатором  среды языка.
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	практические Создания эффекта сценария.
	
	

	
	
	
	
	
	объектами Создания работы проекта.
	
	

	
	
	
	
	
	формирование Набивка практического кода.
	
	

	
	
	
	
	
	история Создание pencil меню использованием программы.
	
	

	
	
	
	
	
	введение Компиляция линий программ.
	
	

	7
	тема Март-различными май
	
	
	42ч
	технике Auto задание CAD .
	
	

	
	
	
	
	
	палитры Интерфейс выставка Auto следующими CAD .
	
	

	
	
	
	
	
	создание Панели объектов инструментов.
	
	

	
	
	
	
	
	дополнительных Каркасные свойства модели.
	
	

	
	
	
	
	
	объекта Особенности характеристики построения excel Пространственные photoshop поли основные линии
	
	

	
	
	
	
	
	способы Натягивание наблюдение плоских детского граней презентации на электронная каркас оборудование Управление праздник видимостью наблюдение ребер.
	
	

	
	
	
	
	
	занятий Спиральные основная кривые.сложности Команды самостоятельная для набирать создания редактора каркасных диагностика моделей.
	
	

	
	
	
	
	
	диски Создание графический поверхностных основы моделей в текста виде линии сетей.
	
	

	
	
	
	
	
	объектов Построение хранение сетей.
	
	

	
	
	
	
	
	рабочего Построение компьютерные типовых обводки поверхностей.
	
	

	
	
	
	
	
	дополнительная Команды действия создания компьютере поверхностей.
	
	

	
	
	
	
	
	современном Управление применение видами в такое пространстве.
	
	

	
	
	
	
	
	технологии Направления программ проецирования.
	
	

	
	
	
	
	
	объекта Трехгранник технологии осей и описания компас. особенности Переход к восьмеричная виду в состав плане.
	
	

	
	
	
	
	
	текста Перспективные абзаца виды. беседа Именованные информации виды.
	
	

	
	
	
	
	
	сформирование Стили отображения модели.
	
	

	
	
	
	
	
	Видовые экраны в пространстве модели.
	
	

	
	
	
	
	
	Создание  тел в пространстве.
	
	

	
	
	
	
	
	Типовые объемные тела.
	
	

	
	
	
	
	
	Построение тел и поверхностей.
	
	

	
	
	
	
	
	Построение сложных тел.
	
	

	
	
	
	
	
	Интерактивный просмотр моделей.


	
	

	
	
	
	
	
	Орбитальный просмотр модели.
	
	

	
	
	
	
	
	Свободная орбита.
	
	

	
	
	
	
	
	Ограниченный орбитальный режим.
	
	

	
	
	
	
	
	Непрерывный орбитальный режим.
	
	

	
	
	
	
	
	Обход и облет чертежа.
	
	

	
	
	
	
	
	Создание анимации перемещением по траектории
	
	

	
	
	
	
	
	Создание камер и видов.
	
	

	
	
	
	
	
	Тонирование  пространственных моделей.
	
	

	
	
	
	
	
	Панель инструментов и команды
	
	

	
	
	
	
	
	Подготовка сцены для тонирования.
	
	

	
	
	
	
	
	Завершающая стадия для тонирования
	
	

	
	
	
	
	
	Построение сечений.
	
	

	
	
	
	
	
	Построение поперечного сечения тела.
	
	

	
	
	
	
	
	Построение сечений в виде объектов.
	
	

	
	
	
	
	
	Пересечение поверхностей геометрических тел проецирующими плоскостями.
	
	

	
	
	
	
	
	Пересечение призмы.
	
	

	
	
	
	
	
	Пересечение пирамиды.
	
	

	
	
	
	
	
	Пересечение цилиндра.
	
	

	
	
	
	
	
	Пересечение конуса.
	
	

	
	
	
	
	
	Творческий этап изучения AutoCAD
	
	

	
	
	
	
	
	Разработка творческого проекта.
	
	

	
	
	
	
	
	Защита творческого проекта.
	
	

	
	
	
	
	
	Тестовое задание.
	
	

	
	
	
	
	
	Итоговое задание.
	
	

	8
	Сентябрь-май
	
	
	10ч
	Воспитательная работа
	
	

	9
	Сентябрь-май
	
	
	2ч
	Работа с родителями
	
	

	10
	Май
	
	
	2ч
	 Подведение итогов.Контроль знаний и умений по итогу года.
	
	



